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Léqr tidvozolve a Sacred vil,é.c]dban!

minden olyan valdsagosnak tdnik. Minden oldalrél él6 dolgok vesznek
kordl. Minden nap Uj és kiilénds helyeken taldlom magam, furcsa és
egyben csodalatos lényekkel taldlkozom. Sok dolgot nem értek ugyan, de azt azért
tudom, hogy mit kell tennem. Ez mégis csak eqgy jaték, vagy talén mar rég bele-
vesztem ebbe az idegen vildgba?

%

(222220 @)

' Izgalmas kalandok, és lebilincsel6 rejtélyek
varnak rad a Sacred hatalmas és orokké
valtozd vildgaban. Igen hamar ennek a csel-

sz6v0 alakokkal, félelmetes ellenségekkel és

elrejtett kincsekkel teli elblivolé vilagnak a

varazsa ala kertilsz majd, meglasd. A jatékme-
net nagyfoku valtozatossaganak, a rengeteg
lehetdségnek, és a finoman kidolgozott részle-
teknek kdszonhet6en, a Sacred sokat tartogat
mind az akcié kdzpontu szerepjaték, mind pedig
a hagyomanyos szerepjaték rajongoinak, akik
a pergd akcio helyett inkabb a részletekben, az
egyedi és egyéni karakterekben, valamint a mélyen
atmoszférikus jaték kornyezetben lelik 6romiiket.

A jaték alkot6i remélik, hogy élvezni fogod az Ancaria
vildganak felfedezésével toltStt minden egyes percet.

epil,epszia veszél,]f!

Vannak emberek, aki epilepszias rohamokat kaphatnak, ha bizonyos fénymintakkal vagy eré-
sen villog6 fénnyel talélkoznak. Az ilyen — egyébként meglehetdsen ritka — esetekben a tele-
viziés miisorok vagy szamitdgépes jatékok kivalthatnak ilyen epilepsziés rohamokat. Ez akkor
is eléfordulhat, ha az illet személy korabban még soha nem produkalt ilyen epilepsziaszerii
rohamokat. Ha te, vagy barki a csalddodban epilepsziaban szenved, el6zetesen mindenképp
kérd ki orvosod tanacsat, hogy tanacsos-e ezzel a jatékkal jatszanod. Ha jaték kdzben fejfa-
jést, szédilést, Almossagot érzel, hallucindlsz, problémat okoz a helyes tajékozodas, ugral-
nak a szem korili vagy egyéb izmaid, 6nkéntelen vagy gércsos mozdulatokat teszel, azonnal
fejezd be a jatékot, és fordulj orvoshoz.

(- )(3RRRX) (SRRRX) (RIIRKY) (RIIIK) (RERZR) (ZRIZR) (SRXRI)
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Bevezecs

Bevezecd

hatalmas Shaddar herceg, a kiralysag foldjét artatlan aldozatok ezreinek vérében éztato,

gy(ildlt I. Morgast leszarmazottja, el6djeihez hasonldan vaskézzel és paratlan kegyetlen-
séggel uralkodott. A herceg neve sotét elf nyelven, llimiShaddar, ami azt jelenti, hogy az ,Arnyé-
kok birodalmaban bolyongd”, egyszerre 6rokség és egy profécia, mivel mér réges-régen eladta
a lelkét a sotétség erdinek. Shaddar sajat lanyardl is az a hir jérja, hogy sotét ritualék soran meg-
erdszakoltak, majd megolték. Shaddar olthatatlan vagya az élet és a halal uralma felett azonban
sajat sorsat is megpecsételte. Ahelyett, hogy a langok kézétt vesztette volna életét, ahogy azt
a Mystdale-i Kastély magusai kdvetelték, a perzselg Déli Sivatagba szamizték. Ez mar 6nma-
gaban is felér egy halalos ftélettel, minden normélis halandé szaméra. Az ezt kdvetd par évsza-
zad soran semmit sem lehetett hallani a gonosz méagusrl, de az orkok, goblinok és sGtét elfek
még ma, ennyi idd elteltével sem merik hangosan kiejteni szajukon az Arnyékok birodalméaban
bolyongdjanak nevét. Azt beszélik, hogy a sziklas siksag szélérdl latni lehet a tavolban magaso-
do Shaddar-Nur, a sotétség tornyanak falait. Ezért van az, hogy Ancaria népei még most is a rég-
malt borzalmas id6szakanak e rettegett uralkodéjardl suttognak rémtdrténeteket egymasnak
a tabortiizek koril ildogélve. Az anydk pedig még ma is a szorny(i Shaddarral ijesztgetik enge-
detlen gyermekeiket, aki az éjszaka leple alatt elj6, és magaval ragadja a rosszalkodo, sziileiknek
nem engedelmeskedd gyerekeket.

Az igazsag az, hogy a hirhedt sotét magus még nem mindig életben van. S6t, Shaddar meg-
idézett maganak egy Sakkara démont is. Ezeknek a démonoknak hatalmuk van a pokolbéli
elatkozott lelkek, a holtak felett. A Sakkara démonok tulajdonképpen annak a pokolbéli faj-
nak a leszarmazottjai, akiket még a Szeréafok rendje (izott ki Ancariabol a malt kodébe veszd
Istenek Habortja soran. A démonidézésbe azonban valami szorny(i hiba cstiszott, és a pokoli
szorny megidézéije ellen fordult. Most el6szor azt kdvetéen, hogy a Szeraf harcosok rend-

je kitizte az utolso démont is a kiralysaghol, egy Sakkara démon ismét Ancaria foldjét tapodja.
A visszataszitd Sakkara kultusz pedig, Ugy tiinik, Ujra feléledGben van...

A Sakkara kultusz rabszolgavadaszaitdl kisérve, kegyelmet nem ismerd banditak és zsoldosok
egész hada nyomul Ancaria felé. Aarnum kiraly birodalma végveszélybe keriilt, és nagyon tgy
fest a dolog, hogy az dsszeomlés elkeriilhetetlen. A rettegett Khorad-Nur-i orkok rabszolgai, a
goblinok mér témadasokat intéznek a birodalom hatara mentén a sivatag feldl. Valor herceg,

a bolcs dreg uralkodo béator fia, felkérte DeMordrey barét, a kiraly hadseregtabornokat, hogy

azonnal vonuljon a kiraly segitségére. DeMordrey, a brilians stratéga, akinek kdszivét féktelen
hatalomvagy hajtja, azonban mar j6 ideje sajét terveit szévogeti.. .

Sacred héseként, Te allsz e hdsi torténet kozéppontjaban, amelyben mindent megtaldlsz, ami
egy epikus kalandhoz csak kell: hatalmi harcot, politikai cselszovést, gyilkossagot és démo-
ni magiat. Egyedill rajtad all, hogy a viragzo ancariai civilizacié fenn tud-e maradni, vagy az
ork hordéak bunkdinak csapasai alatt elstillyed a torténelem mocsaraban. Minden attol fiigg,
mennyire vagy Uigyes a kardforgatashan és a kiilonboz6 képességeid kihasznalasaban. Hat
bamulatos karakter koziil valaszthatsz, hogy melyikiik bérébe bujva szeretnél nekivagni
ennek a hatalmas és veszélyekkel teli kalandnak.




Bevezeto

A jaték teLepitése

helyezd be a Sacred CD 1felirati CD-t a CD-ROM meghajtéba. Amennyiben a Windows
automatikus CD felismer funkcioja aktivalva van, a telepitGprogram automatikusan

elindul. Ha ez nem igy lenne, akkor manudlisan inditsd el a ,setup.ex€” nev(i alkalmazas fajlt,

a Sacred CD 1-rél. Ezt kévetben csak kovesd a képerny6n megjelend utasitasokat.

A jaték telepitési konyvtaraban talalhatd ,readme.txt” szévegfajlban fontos technikai infor-
maciokat olvashatsz. A jaték internetes web oldalén pedig téjékozodhatsz a Sacred vilagaval
kapcsolatos legujabb hirekrdl. www.sacred-game.com.

Rendszerkoverelmenyek

Minimalis konfiguracio
Pentium Il 800 MHz processzor
256 MB RAM

x4 sebességli CD-ROM meghajto
DirectX8 kompatibilis videokartya 16 MB RAM-mal

DirectX kompatibilis hangkartya

DirectX9 (megtalalhaté a Sacred CD-n)
Windows® 98 SE/ME/2000/XP operaciés rendszer
Legalabb 2 GB szabad hely a merevlemezen*

Ajarlocz konfiguracio
Pentium IV 1.4 GHz vagy gyorsabb processzor
legalabb 512 MB RAM
x8 sebességli CD-ROM meghajto
DirectX9 kompatibilis videokartya legalabb 64 MB RAM-mal
DirectX9 kompatibilis 3D-s hangzést lehet6vé tevd hangkartya
Halozati kartya

Windows® 2000/XP operacids rendszer

DirectX9 (megtalalhaté a Sacred CD-n)
Legalabb 2,5 GB szabad hely a merevlemezen*

*A jaték telepitéséhez legalabb 1,6 GB-ra van sziikség. Ezen kiviil a jaték futtatasakor, a swap fajlnak
tovabbi 400 MB szabad helyre van sziiksége a merevlemezen.

Foncos figyelmezcezes!
A jelenleg kaphatd ill. forgalomban levé kiilonb6z6 modellek nagy szama miatt, a fejleszték nem tudjak
garantalni, hogy a jaték valamennyi laptopon és notebookon futni fog. Ezen kiviil a chip setek és a vide-
okartyak is igen jelents mértékben eltérhetnek az asztali gépekben hasznalatosaktol. Amennyiben az
altalad hasznalt laptop ill. notebook konfiguracidja megfelel a minimalis rendszerkévetelményeknek, akkory
valészind, hogy futni fog rajta a Sacred: Shaddar démona, azonban ezt garantalni nem tudjuk, a kétféle
rendszer — asztali ill. hordozhat6 — felépitésbeli kiilonbségei miatt.
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A jdté‘{ aLa]:)jai

kovetkezd par oldalon megismerkedhetsz a jaték alapjaival, melynek segitségével
gyorsan belevetheted magad a jaték s(r(ijébe. A Gladiator példajan keresztiil igyek-
szlink neked bemutatni a jaték vilagat a kezdetektdl egészen az els6 kiildetés végéig.

A jdték indicdsa

Inditsd el a jatékot, majd a megjelend fémeniiben
kattints az ,Uj hadjérat inditésd’ gombra, hogy Uj
£ | jatékot kezdhess. A kdvetkezd oldalakon a jaték elin-
| ditasat vesszik végig a Gladiator karaktert valaszt-
§ va. Minden egyes karakter mas-més ponton kezdi
meg kiildetését.

A Karaktervalaszto mentiben, valaszd ki a Gladiatort,
és ha gondolod, adj neki Uj nevet is. Ha elkésziiltél,
kattints ra a ,Jaték inditasa’ gombra

A jaték kezdetén a Gladiatort az arénaban talalod,
ahol épp utolsé nagy kiizdelmére késziil; ha taléli, és
gy6ztesként hagyja el az aréna homokiat, akkor vég-
re visszanyeri szabadsagat. MielGtt még belevetnéd
magad a harcba, ismerkedj meg az iranyitassal, és
mindenképp gy(jtsd 6ssze a kezddpont kézelében
elszértan taldlhato targyakat.

<Ipp

Az egyes Uj hadjaratok elején megjelend Stigdszéveg mindig hasznos informaciokkal szolgal
a torténeti szalra vonatkozdan, ezen kiviil pedig néhany tippet és javaslatot is tartalmaz a
jatékmenetre vonatkozdan. Ha Ugy gondolod, hogy erre neked nincs sziikséged, a ,Ne jelen-
jen meg tobb tipp:’ Opcié melletti dobozba kattintva kikapcsolhatod a Stigdszoveget.




Ha a pointert raviszed egy ellenséges karakterre, a pointer helyén automatiku-
san megjelenik a Harc szimbélum. Ha ilyenkor rakattintasz a bal egérgombra,
hdsod ratamad az adott karakterre az éppen aktudlis fegyvert hasznalva.

Abban az esetben, ha valamilyen olyan térgyra mutatsz ra az egérrel, amit
hasznalni lehet (pl. ajtok, dobozok stb.), vagy magaddal vihetsz, megvaltozik a
pointer képe, és egy Kéz szimbolum jelenik meg.

Amikor semleges karakterre, vagy egy Ugyfélre kattintasz ra az egérrel, akkor
a pointer képe a Beszéd szimbolumra valt at.

A Combo-mestereket, kovacsokat és kereskeddket szintén
specidlis szimbolumokkal jeldli a jaték.

A jékté irdﬂrito’tsdnak az al_a]:)jai

Mozgas Bal egérgombbal a talaj kivant pontjara kattintani
Tamadas Bal egérgombbal az ellenségre kattintani

Doboz, lada stb. kinyitasa Bal egérgombbal a dobozra kattintani

Specidlis mozgas / varazslas / combo | Jobb egérgombbal a célra kattintani

végrehajtasa
Targy felvétele Bal egérgombbal a targyra kattintani
Osszes targy felvétele A
Targy bedllitsa / felszerelése Jobb egérgombbal a targyra kattintva a Készletlistaban
Készlet és karakter szerkesztése [
Naplok (vendégek, statisztikak, sth.) | L
Térkép Tab vagy kdzéps6 egérgomb (gorgd)
Vilagtérkép M

Menu




[1]
[21]

[3]

Kattints a talaj kivant pontjara, hogy a Gladiator odamenjen.

Ahhoz, hogy parbeszédet kezdeményezz egy (nem ellenséges) karakterrel, kattints ra
a bal egérgombbal. A 21" szimbdlum azt jelenti, hogy a Gladiator mesternek lenne
egy kiildetése a szamodra.

A bal egérgomb segitségével nyithatod ki a kiilonbdzé dobozokat, utazéladakat,
szekrényeket, és minden egyéb taroloeszkozt. Ha ilyenkor lenyomod az Alt billentydit,
akkor az egyes targyak neve is megjelenik a kénnyebb azonositas érdekében.

Villodzo fény jelzi a jatéktéren, hogy egy adott targy felvehetd-e. Az Alt gomb lenyomva
tartasara valamennyi aktudlisan lathato targy neve megjelenik a képernydn.

A hdsod portréja melletti piros kdr mutatja a karakter életerejét. Az ez alatt lathato
z6ld csik pedig azt jelzi, hogy mekkora tapasztalatra (hany tapasztalati pontra) van
még sziiksége ahhoz, hogy a kévetkez6 szintre ugorjon hésod.

Az irdnyt(i mindig pontosan az adott kiildetés kovetkez6 fébb céljanak az iranyaba
mutat. Amennyiben van aktiv alkiildetés is, egy masodik, kisebb iranyt(i is lathatéva
vélik, amely az alkiildetés célja felé mutat. Ha korabban valahol mar elhelyeztél egy
célpontjelzGt a vilagtérképen (megjelenitéséhez nyomd le az M billentyiit) egy harma-
dik iranytd is megjelenik, és kdzvetleniil a célpontjelzd iranyaba fog mutatni. Az irany-
t(i koriil killonbdz6 varazsitalok szimbolumai (felil) ill. az informacios ablakok megnyi-
tasara szolgald ikonok (alul) lathatoak.

Az (n. helyzet-érzékel6 pointer segitségével garantalt a gordiilékeny és folyamatos a
jatékmenet, sziikségtelenné téve a bonyolult iranyitasi parancsok alkalmazasat. A bal
egérgombbal minden esetben a ,standard” cselekvés hivhato el6. A standard cselek-
vés automatikusan keriil kivalasztasra, attdl fliggéen, hogy éppen hol all a pointer a
jatéktéren. Ez azt jelenti, hogy a bal egérgombbal szémos kiilonb6z6 cselekvés akti-
vélhatd, mindig az aktualis helyzettdl fiiggGen: karakter mozgatasa, ellenség megta-




A joltél& aLan ai

madasa, ajtok és dobozok kinyitasa, targyak begyijtése, beszélgetés mas karakterek-
kel, és igy tovabb. A jobb egérgombbal a kiilonboz6 harci taktikak, combok és varazs-
latok hivhatok el6.

Ezek a gombok teszik lehetévé a felszerelési targyak, specialis mozgésok és varazs-
latok gyors valtogatasat. A baloldalon talalhaté gombokkal lehet valtani a kiilénbdz6
fegyverek és / vagy pancélzatok kozétt. A jobb oldalon levé gombokat lehet hozza-
rendelni az egyes harci taktikakhoz, varazslatokhoz, combdkhoz, és s6tét elf csap-

dakhoz.

Az eCJT'es vardzsicalok 5zink()cljai

Gydgyitas

Voros

[Szokdz] | Visszadllitja az életerdt

Holtak Nyugalma

Sotétkek

[l Az él6holtak nem élednek uijja.

Mentor

Vilagoskék

W] Magasabb tapasztalat, amig a szer hat

Vipera ellenméreg

Z6ld

[E] Semlegesiti a mérgeket.

Koncentracio

Sérga

Felturbositja a combokat.

Cipp

Segitség a meniik hasznélatahoz.
A leltér és karakter meniivel kapcsolatos stgdszdvegek el6hivasahoz eldszor nyisd meg a lel-
téart / hatizsakot, majd nyomd meg a H billenty(it.

Cipp

Nyisd ki a dobozokat ebben a szobaban, és beszélj a
mesterrel, akit6l meg is kapod a kiildetést, ami nem
mas, mint hogy meg kell nyerned a kévetkez6 dssze-
csapast az arénaban. Miel6tt csataba szallndl, ellendrizd
hésod felszerelését. Kattints a Haditudomanyok ikonra,
mire azonnal megjelenik hdsod specialis mozdulatainak
és vardzslatainak listaja. A Combok fejléc alatt négy tn.
comb6 mez6 talalhaté. A comb6 nem mas, mint egy
négy specialis mozgasbdl vagy varazslathol allo sorozat.
A Combé-mesterek allithatnak dssze ilyen combokat.

A Combd-mesterek in. harcmiivészeti rinakkal kereskedhetnek, amelyeket Ancaria vilagaban
elszortan talalhatok. Ezek segitségével sajat és mas karakterek harci triikkjeit is 6sszegyijt-
heted. Az, hogy éppen mit kapsz egy ilyen runa tranzakcié soran cserébe, mindig attdl fiigg,
hogy mennyi rinat ajanlasz fel.
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Cserearany | Eredmény
21 Véletlenszer(i rindk minden osztalybdl
31 Véletlenszer(i riinak a sajat osztalybol

41 Barmilyen kivant rdna a sajat osztalybol (a kurzormozgatd
billenty(ik segitségével valaszthato ki)

A kezd6pont kozelében talalhatd dobozban egy bérpancélra bukkansz. Amint felvetted a bér-
pancélt, a Gladiator azonnal magara is olti azt (felveszi a felszerelési targyai kozé), mivel ez a
felszerelési mez6 eddig még tires volt. A brpancél azonnal meg is jelenik a leltar megfeleld
felszerelés mezGjében. Az egyéb Gsszegylijtétt targyak a hds hatizsakjaba keriilnek.

Egy Uj specialis mozgast is kaptal, az an. , Toébbszoros (itést”. Ahhoz, hogy egy harci mozgast
alkalmazni tudj, fel kell, hogy vegyed a harcmiivészeti listara. Ha egy Uj harcmiivészeti ranéra
bukkansz, akkor azt a jobb egérgomb segitségével tedd bele hdsod hatizsakjaba. A mar meg-
szerzett harci mozgas alkalmazasahoz az adott mozgast hiizd at a harcmdivészeti listardl a
képernyd jobb als6 sarkaban talalhaté gyorskivalasztd gombokhoz. A kivant mozgas alkalma-
zasahoz most mar nincs més dolgod, mint rékattintani a megfelelé gyorskivalasztd gombra,
majd a kiszemelt ellenségre a jobb egérgombbal.

CiPP:
A ,HarcmiivészeteK egy atfogo elnevezés a specialis mozgasok (zold ikonok), valamint a
varazslatok jelolésére.

Cipp:

A ,Tamadés” segitségével gyors, erds litések sorozatat mérheted ellenfeledre.

A ,Tobbszoros (ités” segitségével a hatésugaron beliil tartdzkodd valamennyi ellenfélre (ités
mérhetd, bér az (ités ereje kisebb, és nem is okoz olyan nagy sériilést.

Mivel a Gladiatornak a harc jellegébél adédéan parbajszerien, egyszerre csak egy ellenféllel
kell megkiizdenie, esetiinkben a standard TAmadas parancsnak tébb értelme van.

A kozéps lépcsot eddig egy vasracs zarta el. Miutan
azonban megkaptad kiildetésedet, a racs automatiku-
san kinyilik, ahogy megkdzelited.
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Cipp

Mindenképp érdemes j6 alaposan felderiteni a Sacred dinamikus, orokké mozgashan levé
vilagat. Szamos rejtett vagy kevéshé rejtett humoros részlet és megjegyzés csak arra var a
kornyezé vilagban, hogy észre vedd. A kiizdelmet kévetGen, még mieldtt visszamennél Julius-
hoz, a gladiator mesterhez, beszédbe elegyedhetsz a fogsagba esett kémmel, felfedezve egy
rejtett tiszteletadast a miifaj klasszikusa el6tt.

Parc

Két ellenfél fog témadni, egymas utan. Itt a remek
alkalom, hogy hasznéld a Tamadas parancsot.

lré\nrité\s barc kszber

Témadas Bal egérgombbal rakattintani az ellenfélre
Specidlis mozgas / Varazslat/ Combo | Jobb egérgombbal rakattintani az ellenfélre

Az ellenség megtamadasahoz kattints ra a bal egérgombbal. Ha gondolod, lenyomva is tart-
hatod az egérgombot a folyamatos tamadashoz. A jobb egérgombbal az ellenségre kattintva
aktivalhatod a harcmiivészeti mozgast. Ha sikeriil bevinned egy (itést, akkor az okozott séri-
Iés nagysagat sarga szamok jelzik. Ha viszont hésodet talljék el harc kdzben, akkor piros sza-
mok jelzik az igy elvesztett életerd pontokat. Harc kdzben a Gladiator labai koriil hiizodé kor
mutatja hsdd megmaradt életerejének szintjét.

Miutan legy6zted ellenfeleidet, menj vissza és beszélj
Ujra a gladiator mesterrel. A galad rabszolgakupec
azonban ahelyett, hogy odaadna a kialkudott jutal-
mat, rad tamad! Itt az ideje, hogy megmutasd ennek
az aljas gérénynek és csatlésainak, hogy mire is képes
egy felbdszilt gladiator.
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Most a rabszolgahajcsarok, annak érdekében, hogy
eltiintessék nyomaikat, megprobaljak eltenni 1ab
alél a kiralyi kémet. Segits a kémnek legydzni a
brigantikat. Miutan megéltétek az 6sszes tamadot,
beszélj a kémmel. A beszélgetés végén engedélyt
kapsz, hogy elkisérd 6t a helyi katonai parancs-
nokhoz. A kém feltori a zért ajtokat, és a Gladiator
végre ismét szabad.

R

A jobb f6ls6 sarokban most egy Ujabb karakter portréja jelenik meg. A kém csatlakozott a Gla-
didtorhoz, és az oldalan fog harcolni egészen a killdetés végéig. A kiildetés iranyt( (a képernyd
aljan, kézépen) mutatja, hogy merre kell haladnotok a kiildetés kovetkezd f6 célja felé.

Cipp

Ahhoz, hogy megtekinthesd egy tarsad tulajdonsagait, elészor is nyisd meg a leltart az | billenty(i
lenyomésaval, majd az egér pointert a tiizetesebben szemiigyre venni kivant tarsad portréjara.

Cipp

Ahhoz, hogy megvaltoztathasd egy tarsad felszerelését, el6-
sz0r is nyisd meg a leltart az I billenty(i lenyomasaval.

Ezt kdvetden kattints a kivant fegyver vagy pajzs képére,
hogy felvedd az egér pointerrel.

Az igy kivalasztott targgyal most kattints a felszerelni
kivant tarsad képére. Ha az adott karakter képes a

targy hasznalatéra, akkor az maris a felszere-

ési targyai kozé kerdl. A tarsaid egyszerre

csak egy fegyvert és egy pajzsot tarthatnak

maguknal, éppen ezért, ha az Ujonnan

felszerelt tarsadnak volt mér fegyvere

és / vagy pajzsa, akkor ezek automa-

tikusan atkeriilnek a te készletedbe.

Amikor egy tarsad kivalik a kalandozo csa-

patbol, az igy kdlcsonkapott targyakat szintén
hatrahagyjak.

(I7) (333 (ZRRIR) (RIRIR) (IR (RIRREY) (RZRRI]) (RIR)
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| Az eddigi harcok sorén hdsdd tapasztalati pontokat is szerzett,

¢ ésvaloszinileg mar el is ért egy magasabb (tapasztalati) szintet,
amit egy ,+ “ szimbdlum jeldl hésod arcképe mellett. Ha még
nem sikerilt a szintugras, akkor is hamarosan varhaté mar. A ,+
" szimbdlumra kattintva, vagy lenyomva az | gombot, megnyilik
a Leltar és karakter menti. Itt, ebben a meniiben oszthatod szét
Ujra tapasztalati pontjaidat egyes tulajdonsagaid és képességeid
kozott. Az Uj tulajdonsag és képesség pontok szama, egyéb szint-
madosito hatasokkal egyiitt, mindig attdl a szinttdl fiigg, amit a
hé6s éppen elért.

Képességek szama | Szintenkénti képesség | Szintenkénti tulajdonsag
pontok szama pontok szama

Cipp

Minden egyes szintugras utan szétoszthatsz egy par tapasztalati pontot. Ezen -
kiviil valamennyi tulajdonség értéke tovabbi 10%-kal névekszik a kezdeti érték-
hez képest.

Cipp

A Leltar képernydn lehetdséged van arra, hogy eldre hatra valto-
gass a képességek és tulajdonsagok kozott, a Képességek vagy
Tulajdonsagok szekci6tdl balra talalhato kis gombra kattintva.

(BRI (IRIRIRY sacreo (RIIIR]) (R2X2X])
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A jdték aLan ai

Hagyd el az arénat a Gladiatorral. Most aztan igazan van szabad mozgastered, és a lehetdsé-
geid is igen szélesek: a Sacred vilaganak mintegy 70%-a csak arra var, hogy felfedezd! Annak
érdekében, hogy ne sodord felesleges veszélybe, a még eléggé gyenge Gladiatort, azt java-
soljuk, hogy kezdetben kdvesd a képernyd aljan, kézépen talalhato kiildetés iranytiit, amely
mindig egyenesen a kiildetés kovetkezd f6 célallomasa felé mutat. Ha felvallaltal egy alkiilde-
tést is, akkor egy masik, az el6z6nél kisebb iranyt( is megjelenik, ami pedig a mellék kiildetés
kovetkez6 célalloméasanak az iranyaba mutat. Utad egy kis hidon at észak-kelet felé vezet.
Veszélyben sem lesz hiany; err6l goblinok és rabszolga kereskeddk gondoskodnak.

Ha lenyomva tartod a Tab billenty(it vagy a kozéps6 egérgombot (vagy gérgét), megjelenik

a térkép. Ezen a térképen a kiildetés kezdd és végpontjai, a foldalatti barlangok bejaratai, a
kereskeddk és kovéacsok, a Combd mesterek, épiletek, karakterek, no és persze az ellenségek
vannak jelélve. Az M gomb lenyomasaval megnyithatod a vilagtérképet is. A vilagtérkép egy
részének felnagyitasahoz, kattints ra a felnagyitani kivant térkép részlet egy pontjara a bal
egérgombbal, és tartsd is lenyomva azt. llyenkor a vilagtérkép kivalasztott régioja minitérkép
modban keriil megjelenitésre.
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Cipp
A térképen kék pottyok jeldlik a semleges karaktereket. A piros péttydk ezzel szemben az

ellenségeket jelzik. Az olyan, fontos karaktereket, akikkel mindenképp érdemes lenne beszél-
ned, fehér péttyokkel jeldli a térkép.

Cipp

A jaték Ancaria déli hatarvidékén kezdddik. Bellevue és Silver Creek Gsi varosain kivil még
Porto Vallum Ujonnan épiilet varoskaja is itt talalhato. Silver Creek mér alapitasa 6ta a koz-
elben hlizodé hatalmas és gazdag eziistlelShelyekrél hires; a varos élénk kereskedelmet foly-
tat a Mascarell bérdi birtokokon megtelepiilt fémfeldolgozo ipari kdzpontokkal. A gyonyorii
hegyek és folyok Gvezte Bellevue csendes kis varosa, egyre népszeriibb a tehet6s dregebb
kereskeddréteg és egyéb, nyugalomra vagyé varoslakok korében, akik egyre nagyobb szam-
ban telepednek ide.

Ezzel szemben Porto Vallum az ork pusztak szélén fekszik. Az élet itt mindig is nehéz volt,

az éhinség, az aruhiany és a nélkiilozés mindennapi vendégei voltak a varosnak, még joval
azel6tt is, hogy gyakoribba kezdtek valni az ork betdrések és tamadasok. A jaték soran még
szamtalan mas région, varoson és telepiilésen keresztiil vezet majd az utad, melyeknek mind
megvan a maguk sajatos hangulata, és persze torténete.

A hidat két Grjarat is 6rzi, hogy megakadalyozza a goblinok betdrését Bellevue varosaba.
Miutan bejutottal a varosba, menj végig a keletre vezet (ton, magad mdgott hagyva a pia-
cot is, amig északra nem kanyarodik, egészen a katonai tamaszponthoz.

Cipp

Ancaria népeinek és az egyes lakosoknak a h6sod felé tandsitott magatartasa és hozzaalla-
sa a jatékstilusodtol fiigg. Dontéseid és tetteid természetesen nagyban befolyasoljak hdsod
hirnevét is. Kezdetben az emberek inkabb bizalmatlanok, de ha példaul a Gladiator végrehajt
egy-két j6 tettet, annak hire hamarosan az emberek fiilébe jut, aminek eredményeképpen
h6sod népszer(ibb lesz, és az emberek is baratsagosabbakka valnak.

Cipp
A jaték soran tanUsitott magatartasod és viselkedésed igen jelentdsen befolyasolja Ancaria
vilagat. Még az ismerds terlileteket is jabb és Gjabb dolgokra bukkanhatsz.

(222220 @)
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]:eLszefeLés: Kereskedsk, szekvénrek,
dobozok ¢s Ladak

A varoska f6terén egy kiilonleges kék tarolo rekeszt talalsz,
amelybe megdrzésre eltehetsz kiilonbozd targyakat. Minden
nagyobb telepiilésen van egy ilyen értékmeg6rzé, ahol bizton-
sagba tehetsz bizonyos targyakat. Akkor lehet sziikség ilyen
értékmegdrzésre, ha példaul egy adott targyra jelenleg nincs
szlikséged, eladni viszont nem szeretnéd, vagy egy targyat
mar nem tudsz magaddal cipelni. Az itt elhelyezett targyakat
késébb mindig hianytalanul megtalalod.

D3RXRR) (22288) Ay

A térképen a kereskeddket arannyal teli zsakocskak jeldlik. Ha
egyenesen a varosha mentél, akkor a Gladiatornak minden valé-
szinliség szerint nincs egy arva petékja sem. Ha viszont voltal
olyan eldrelato, hogy kizsebeld legy6zétt ellenfeleidet, akkor az
igy megszerzett targyakat eladhatod a kereskeddknél.

Cipp

Aranyra sok helyen bukkanhatsz a jaték soran: ladakban, magikus rejtekhelyeken, és legyd-
z0tt szornyeknél. A rengeteg valaszthato alkiildetés teljesitésével is juthatsz némi aranyhoz és
plusz tapasztalathoz. Egy féldmdves a varos keleti végében példaul arra kér, hogy old meg a
telepiiléstd| keletre fekvé kozeli erdében tanyazo farkas falka veszett vezérét.

Még a bels6 erédbe vezetd hid el6tt harom bandita ront rad,
de ez nem jelenthet gondot egy hozzad hasonld, jol képzett
harcos szamara.
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A kiildetés befejezéséhez az erddben beszélj Romata
parancsnokkal. Ez a bator és merész katona felvesz
téged is a csapataba, hogy részt vehess a tulajdon-
képpeni masodik kildetésben. Romata azt is hozza-
teszi, hogy a hozzad hasonlé bator harcosokra min-
dig sziiksége van Ancarianak.

Miutén igy célhoz értetek, a kém tavozik, de nem
hagy Ures kézzel; egy ajandékot hagy hatra neked,
és ha korabban adtal neki kélcson fegyvert, akkor
aztis. A kémtdl nem messze ott alldogal egy fold-
miives, feje folott egy ,?!" szimbolummal, ami azt
jelenti, hogy kiildetése van a szamodra. Ha beszédbe
elegyedsz vele, megtudod, hogy a kornyék egyetlen
kovacsa t6bb nappal ezel6tt eltlint a kdzeli erdében.

Mindenképp teljesitened kell ezt a kiildetést, ellenkezG esetben ugyanis, egyetlen kovacs sem
lesz ebben a régioban.

Cipp
Egyes targyakban még rejlenek tovabbi lehetségek is, amelyeket tires mezdk jeldlnek. A kov-
acs példaul bele tud dolgozni fémholmikat és ékszereket a kard pengéjébe, tovabb erdsitve
ezzel a kard tulajdonsagait.
"= Romata parancsnoktol par [épésre észak-keletre egy
4 ? I0kereskeddre bukkansz, akitél vasarolhatsz magad-
nak egy nem tul draga hatast. Lohaton hésod gyor-
sabb, bar — az aktudlisan vélasztott karaktertdl fiig-
gben — csak bizonyos harcmiivészeti mozdulatokat
# tud alkalmazni lovaglas kdzben

A Sacred fejleszt6gardaja reméli, hogy élvezni fogod Ancaria kiterjedt vilaganak felfedezését.
Eddig csupan egy aprocska részét lattad ennek a hatalmas, Gsszetett, valtozatos, és rendkivil
részletesen kidolgozott vilagnak!
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A fémenii

Uj hadjarat Uj jaték inditasa, 0j héssel. Idekattintva megnyilik az Uj Hadjérat
mendi.

Opciok Idekattintva megnyilik az Opcidk meni.

Halozati jaték Idekattintva indithatsz halézati jatékot.

Jatékallas megnyitasa | Idekattintva megnyithatsz egy korabban elmentett jatékallast.

Idekattintva Ujra megtekintheted a Sacred részletesen
kidolgozott kezd6 képsorait, vagy a jaték alkotdinak a névsorat.

Uj hadjarac

Az egérrel a megfeleld portréra kattintva valaszthatod ki, hogy melyik karakterrel szeretnéd fel-
fedezni Ancaria vilagat, a szovegablakba pedig begépelheted hdsdd Uj nevét, ha gy kivanod.
Ha korabban mar exportaltal hdst, akkor természetesen importalni is tudod majd 6t. llyen
esetben a karakter értékek és a felszerelés nem valtoznak. Uj jaték inditasanal valamennyi
ellenfél sokkal magasabb tapasztalati szinten all, mint a te hsod.

ClLimencect jdtékc‘\l.Ldsok

Kattints ra egy korabban elmentett jatékallasra. Ez automatikusan elérhet6vé teszi a
Megnyitas” és ,Torlés” gombokat, amelyekkel betdltheted a folytatni kivant jatékallast,
vagy letorolhetsz egy feleslegesnek itélt mentést a merevlemezrdl.




m Palozaci jacek

Palozaci jéa:ék

A hélézati jatékot valasztva elészor is el kell donte-
ned, hogy helyi halézaton (LAN), vagy az Interneten
keresztiil szeretnéd masokkal is sszemérni erdet és
ligyességedet.

]é\ték l—vel,ri balozacon (LAN)

A helyi szamitdgépes halézaton (LAN) torténd jatékhoz kattints a Fémeniiben a Haldzati jaték,
azon belll pedig a LAN opcidra.

Ezutan valassz magadnak hdst (karaktert). Itt vélaszthatsz egy korabban exportalt hdst
(karaktert), de létrehozhatsz egy teljesen Uj karaktert is.

Uj karakter Ezt az opci6t vélaszd, ha teljesen Gj héssel akarod elinditani

a jatékot.

Karakter importalasa | Kattints ra egy korabban exportalt karakterre, hogy ezzel a
héssel indithasd el a halozati jatékot.

Kijelentkezés Ezt az opci6t valasztva visszaléphetsz a Fémeniibe.

Folytatas Ha mar valasztottal magadnak karaktert, vagy létrehoztal egy
Ujat, akkor a képernyd jobb als6 sarkaban talalhaté gombra
kattintva léphetsz tovabb, a Jatékvalaszté meniibe.

hel,]/i balozaci (LAN) jacek kivalaszcasa

Ezen a képernyGn keriilnek felsorolasra a helyi halézaton aktualisan elérhet6 haldzati Sacred
jatékok. Természetesen sajat helyi halozati (LAN) jaték felallitasara is van lehetGséged. Ha mér
egy futd LAN jatékhoz szeretnél csatlakozni, akkor kattints ra a ,Csatlakozas” gombra.

A jdték tul,ajclor’sc’ujai

A hdlozati jatékoknak némileg eltérék a tulajdonsagaik, mint a hagyomanyos, egyjatékos jatéko-
kéi. A jaték nevén kivill a jaték paraméterei is kijelzésre keriinek a kovetkez6 szimbolumokkal:




m Palozaci jacek

Palozaci jacekmodok

Ebben a kooperativ jatékmddban egyszerre akar négy jatékos is részt
Kooperativ | vehet. A jatékallast a jaték soran barmikor el lehet menteni, majd egy
tetsz6leges kés6bbi idGpontban folytatni. A jaték a bellevuei katonai
parancsnoksagon kezdddik

Ebben a jatékmaddban egyszerre akar 16 jatékos is bebarangolhatja
Usd - Vagd | Sacred kiterjedt vilagat. A f6 torténeti szal it nem jatszik szerepet,
ehelyett a jaték egy kilonleges szigeten kezdddik. A szigeten van egy
torony. Ebbdl a toronybol nyilik a lejarat egy fold alatti katakomba
rendszerbe, ahonnan teleportok segitségével Ancaria barmely
pontjara el lehet jutni egy szemvillanas alatt.

Jatékosa [ Ez a jatékmod lényegében megegyezik az Usd - Vagd jatékmoddal,
Jatékos ellen | azzal a killonbséggel, hogy itt lehetdség van a jatékosok, vagy akar a

(PvP) jatékosok csapatai kozotti Gsszecsapasokra is.

Biztonsdq

Zart A jaték le van zarva. A hozzaférés (csatlakozas) le van tiltva.
Nyitott A jaték nyitva van, a hozzaférés (csatlakozas) engedélyezett.
Jelszo A hozzéférés (csatlakozas) csak a helyes jelszoval lehetséges.

Pibak

Hiba Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy a jaték gépedre telepitett példanyanak
verzioja nem egyezik a szervergépre telepitett verzioval. Ebben az
esetben a hozzaférés (csatlakozas) nem lehetséges.

Az elérhet6 és letolthetd patch-ekrél a www.sacred-game.com ill. www.ascaron.com inter-
netes honlapokon olvashatsz ill. tajékozédhatsz.

S

A ,PvP" modot aktivélva a jatékosok megtamadhatjék
Usd - Vagd és Jatékos a | egymést. Az Uin. biztonségi zénékban a més jatékosra ira-
Jatékos ellen mod nyuld tdmadas nem lehetséges. Az egy csapatba tartozo
jétékosok sem sebesithetik meg egymast.
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Palozaci jacek ‘FeLdLLitdsa helyiha

Jaték Itt adhatsz nevet a halézati jatéknak.

Jelszé Ha tgy latod jonak, itt adhatsz meg egy jelszét. A t6bbi jatékos csak
akkor csatlakozhat a jatékhoz, ha helyesen adjék meg a jelszét.
Jatékmod Itt adhatod meg a kivant jatékmaodot.

Jatékosok szama | Itt adhatod meg a jatékban részt vehetd jatékosok maximalis szamat.
Hadjarat madban, helyi halézaton egyszerre akar 16 jatékos is részt
vehet a jatékban.

Nehézségi szint | Itt valaszthatod ki a kivant nehézségi szintet. Amig legalabb egyszer
nem jatszottad végig a jatékot, akkor addig csak a Bronz és Eziist
nehézségi szint kozill valaszthatsz.

Megnyitas Ha Kooperativ médban inditottad el a helyi haldzati jatékot, akkor
lehet6séged van egy korabban elmentett jatékallas megnyitasara és
folytatasara.

Vissza Idekattintva visszaléphetsz az el6z6 mentibe.

Inditas Felallitja és elinditja a halozati jatékot a helyi halézaton a fent
megadott paraméterekkel.

Palozaci jc’\ték az Incervrecen
Ahhoz, hogy jétszani tud] az Interneten keresztill, elészor is regisztraltatnod kell magad a
szervergéppel.

BejeLentkezés és req iszTrdacio

]:ontos!

Ha mér egyszer létrehoztad a jatékos profilodat, akkor a késdbbiek soran méar nem tudod
megvaltoztatni a neved. Hasonloképpen e-mail cimedet sem tudod mar megvaltoztatni
ilyenkor. Tovabbi informécioért kériik, latogass el a www.sacred-game.com honlapra.
Kérjiik, mindig gondosan 6rizd meg a jatékos profil adataidat.
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Palozaci jacek

Felhasznalonév

Itt adhatod meg Ujonnan felallitott profilod nevét.

Jelszo

Itt adhatsz meg egy jelszot a mar korabban felallitott profilodhoz.

CD kules
megadasa

Ide gépeld be a CD kulcsot. Minden Sacred CD-vel csak egy jatékos
jatszhat az Interneten. A CD kulcsot ennek a kézikdnyvnek a hatso
boritdjan talalod meg.

Uj profil

Idekattintva allithatsz fel egy Uj jatékos profilt.

Bejelentkezés

Miutan kitoltotted valamennyi adatmez6t, kattints ide a haldzati
jaték elinditasahoz.

Vissza

Visszalépés a Fémeniibe.

Uj jacekos profil

Egy (j profil létrehozasahoz, vélaszd az Internet meniiben az ,Uj jatékos profil” opciéra.

Profil
(felhasznalo)
neve

Itt add meg a hasznalni kivant felhasznald nevet. Ha egyszer
megadtad, akkor a késGbbiek soran mar nem tudod megvaltoztatni.

Jelszd

Ide gépeld be a jelszot.

Jelszo
megismétlése

Ide gépeld be még egyszer a jelszét. Erre a lépésre azért van
sziikség, mert biztonsagi okokbodl a jelsz6 soha nem keriil kiirasra
egyszerii szoveg formatumban.

CD kules
megadasa

Ide gépeld be a kézikdnyv hatso boritojan talalhaté CD kulcsot.

E-mail cim

Itt add meg az e-mail cimedet.

Kiildés

Ide kattintva tovabbithatod regisztracios adataidat az Ascaron
szerverére.

Karakecer kivalaszcasa

A regisztréacio végeztével, valassz magadnak egy hdst (karaktert). Itt importalhatsz egy korab-
ban exportalt karaktert, vagy egy teljesen Uj hést is valaszthatsz magadnak. A tovabblépés-

hez kattints az El6szoba gombra.
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Palozaci jacek

Az el6szoba csevegd szobdit hasznélva a vara-
kozas perceiben beszélgethetsz a tobbi jaté-
kossal, és szintén innen léphetsz be mar futd,
online jatékokba. A csatlakozashoz, valassz ki
egy jatékot a csevegd szobaban, majd csatla-
kozz. Egy (j jaték feldllitasahoz az els6 lépés
szintén az, hogy belépsz egy csevegd szoba-
ba, majd a kivant paraméterekkel indits el egy
(j jatékot (lasd Jaték tulajdonsagai fejezetet).
Ezt kovetSen az el6szobaban a bal egérgomb
segitségével valassz ki egy csevegd szobat,
majd kattints a ,Csatlakozas” gombra.

Aktiv jatékosok | Ez a lista az adott csevegd szobaban tartdzkodo, aktiv
jatékosok neveit tartalmazza.

Cseveg6 ablak | A képerny6 bal alsé sarkaban olvashatéak az lizenetek.

A jatékban elérhet6 kiilonboz6 csevegd funkciokrdl bévebben olvashatsz, ha a képerny6 bal
also sarkaban talalhaté parancssorba begépeled a kovetkez6t: /2.

CEPP

Egyes csevegd szobak nem elérhetéek mindenki szamara. Vannak olyan szobak, ahol meg
van adva a részt vevd jatékosok minimalis és maximalis szama, és akadnak olyan szobék is,
ahol kizarélag csevegni lehet, de Uj jaték felallitasara nincs mod.

Cipp
talalhato gorgetésav segitségével lapozhatsz eIore ill. hatra a listaban.

Cipp

Az egyes csevegd szobak neve mellett lathaté szémok egyrészt az ott vérakozd jatékosok
szamat mutatja, masrészt pedig az adott szobaban elérhetd jatékok szamat. A ? példaul azt
jelenti, hogy harom szabad jatékos tartdzkodik a szobaban, akik eddig még nem csatlakoztak
egyetlen jatékhoz sem, tovabba, hogy 4 Sacred halézati jaték mar fut ebben a szobaban.

(XZRRR]) (RTRIRY sacreo (XYL (RRZ2K])( 23
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meqjecn/zések abalozaci jc‘xtéko‘dwoz
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Csevegés Az Enter gomb lenyomasaval léphetsz be csevegé mddba. Csak ezutan
kiildhetsz iizeneteket jatékos tarsaidnak.

Menii Az N billenty(i lenyomaséval el6hivhatod a Jaték menit.

A halozati jatékok soran hasznalhaté tovabbi parancsok részletes leirasat megtalalhatod
Readme.txt fajlban, a Sacred telepitési konyvtaraban.

CSQPQ(O“

Egyszerre legfeliebb négy jatékos alkothat egy csapatot. Egy jatékos egyszerre csak egy csa-
pathoz tartozhat. Minden egyes csapattag szamara egy portré jelenik meg a képernyd bal
fols6 sarkaban, mutatva az adott karakter egészségi allapotat is. A csapattagokat reprezen-
tal6 portrékon lathatd szam jelzi az adott karakter szintjét. Sajat csapattarsaidat nem tudod
megtamadni, s6t még véletlentil sem tudod megsebezni dket (,barati tlizzel"). A harcokban
megszerzett tapasztalati pontok egyenld aranyban keriiinek szétosztasra a csapat tagjai koz-
6tt. Ugyanakkor fontos, hogy a csapat tagjai ne nagyon széledjenek szét, azaz ne tavolodja-
nak el egymastol tllsagosan. A csapattagokat a térkép is jeldli. Ahogy egy tars megmozdul, a
neve azonnal megjelenik a képernyén. Az igy megjelend név szine jelzi, hogy az adott karak-
ter milyen messze van sajat karakteredtél. Minél pirosabb az illetd neve, annal messzebb van
hés6dtdl. A nagyobb tavolsagra elmozduld csapat tarsak nem kapjak meg a teljes, 6ket meg-
illetd tapasztalati pontrészt, és az is el6fordulhat, hogy egyaltalan nem jut nekik a pontokbdl.
A tavolsag mellett a név azt is mutatja, hogy az illetd csapattag melyik iranyba mozdult el.
Ha a Ctrl gomb lenyomva tartasa mellett a bal egérgombbal rakattintasz az egyik ilyen névre,
akkor azonnal odaugrasz az illet6 jatékoshoz.

A halozaci jc’utél& SOTAan eLéForcluLo‘ szimbolumok mcun/cxr’c’uzata

Az éppen aktualis halozati jaték attekintéséhez nyomd le azt ,N” billentydit.

Felhivas a csapathoz torténd csatlakozasra.

Ennek a jatékosnak a meghivésa a csapatba.

Felajanlottak a csatlakozés lehetdségét ebbe a csapatba.

Kilépés a csapatbol.

Privat csevegd iizenet kiildése (csak ennek a csapattarsnak)

Jatékos figyelmen kivil hagyasa (ha a szem at van hiizva, akkor nem fogod latni
ennek a jatékosnak az lizeneteit).




Karakcer ebimerncése

Ha el szeretnéd menteni a karaktered, hasznald a Jaték mendi (Esc billenty() Export funkcio-
jat. Az Import funkciéval arra is lehet6séged van, hogy egy mér tapasztalt és kiprobalt hdssel
végj bele egy Uj kiildetésbe.

Kampc’xnf elmmencése

Ha Kooperativ halozati modban jatszol, akkor el tudod menteni a jatékallast a merevlemezre.
Igy egy késdbbi idépontban szabadon folytathatod félbeszakitott kalandodat.

Aucomacikus cn”lijtés

A jatékosok kozotti egyenld és igazsagos elosztast megkonnyitendd a haldzati jatékmodban
nem valaszthatd az Automatikus gyijtés funkcio.

A SCLC‘)"CC‘ szerver

A Sacred szerverrel kapcsolatos tovabbi informaciokeért tekintsd meg a Sacred telepitési
konyvtaraban talalhato readme.txt f4jl tartalmat.

OPC iok

G faf ikai ope iok

Grafikai Ezzel a funkcioval lehetdséged van arra, hogy maximalisan
felbontas hozzéigazitsd a jaték megjelenitését PC-d teljesitményéhez
Régebbi PC modellekhez ajanlott (pl. PIII/800 és ennek megfeleld
teljesitményszint)

Ez a felbontasi szint azokhoz a némileg gyorsabb PC-khez ajanlott,
Kozepes amelyeknek még azért nem elég nagy a kapacitasa a Sacred
maximalis felbontas melletti megjelenitéséhez.

Ez a felbontasi szint azokhoz a PC-khez ajanlott, amelyekben
Magas a CPU sebessége joval meghaladja az 1400 MHz-t, nagyobb
tarolokapacitassal és modernebb videokértyaval rendelkeznek

Ha az iranyitopultot balra hiizod, akkor a minitérkép (Tab billenty)
Attetsz6 térkép | eltakarja a tajat. Ha viszont a képernyd jobb szélére hizod az
iranyitopultot a tdj is lathaté marad az attetsz6 térkép mogott.

Alacsony

(BRI (IRIRIRY sacreo (RIIIR]) (R2X2X])
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Céu'(n/ak gytijcése

A jaték soran hésod igen gyakran fog kiilonbdz6 animalt
Atmoszférikus mozdulatokat végrehajtani, még olyankor is amikor csak
animaciok aranyat, vagy valami mas targyat gy(ijt 6ssze. Ezzel az opcidval
a leggyakoribb animaciok teljesitményét csokkentheted.

Itt allithatod be, hogy vajon tényleg valamennyi targyat be
szeretnél -e gydijteni, amikor automatikus gyijtést vélasztottal
(A), vagy inkabb jobban szeretnéd, hogy ha hésod nem

Gylijtés foglalkozna a szamodra értéktelen dolgokkal. Itt adhatod

meg, hogy mindenféle targyat magéhoz vegyen-e hésod (és
manudlisan szortirozod 6ket), vagy egyes targyakkal egyaltalan
ne is foglalkozzon.

Minden A h6s minden keze ligyébe es6 targyat magahoz vesz.

A hés kizarolag az aranyat és mas szokatlan targyakat vesz
magahoz. Ez utdbbi kategdriaba olyan targyak tartoznak,
amelyek fontosak a killdetésed szempontjabdl, pl. olyan
fegyverek és pancélok, amelyek csak egy bizonyos helyen
fordulnak el§ a jatékban, pancélruhak, és harcmiivészeti rindk.
A hés kizarolag az aranyat és a harcmiivészeti rinakat veszi
magahoz

Arany / egyedi
targyak

(XSXXY) (XIRRI]) (XIRRR]) (XYL

Ancaria vildgaban rengeteg, tobb részbél allé pancélruha var arra, hogy egy hés megtaldlja,
és magara Oltse 6ket. A pancélruha neve az adott pancél képe alatt olvashatd a leltarban. Az
a személy (karakter), aki egyszerre tobb részét is viseli ugyan annak a pancélruhanak, bonusz
pontokban részesiil.

Incervrec opciok

Itt adhatod meg az internetes kapcsolatod sebességét.
Adatatvitel sebessége | Ennek az opciénak kizarélag online haldzati jatékok
esetében van jelent6sége.
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]dtékmenet

A torténet fontosabb pontjain a jatékallas automatikusan
elmentésre keril.

A minitérkép kizardlag a mar felfedezett teriileteket mutatja.
Akkor kilonésen hasznos, ha az attetsz6 térkép funkcid nincs
aktivélva.

Itt tilthatod le ill. engedélyezheted a jaték soran elGforduld
erészakos jelenetek megjelenitését.

Automatikus mentés

Attekint6 térkép
feltarasa

ErGszak

hanqero”

Hanghatasok Ebben a pontban dllithatod be a hanghatésok hangerejét.
Beszéd Ebben a pontban allithatod be a parbeszédek hangerejét.
Zene Ebben a pontban allithatod be a zene hangerejét.

hanc] Parc\méterek

Hang Ebben a pontban tudod ki ill. bekapcsolni a hangokat.

Harom mindségi szint koziil valaszthatsz: Alacsony, Kozepes, és
Magas. Ezek a jaték soran hallhatd hangok mindségét madositjak,
és a régebbi PC-k esetében erdteljesen befolyasoljak a szamitogép
teljesitményét is.

Hangmin6ség
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Bal eqérqomb:

A talajon kattintva Mozgas
Egy ellenfélen kattintva Tamadas

Egy tarold alkalmatossagon vagy ajton
kattintva

Kinyitas

Felszedés (killdetés specifikus targyakat a
hatizsakba)

Egy lakoson kattintva Személy megszolitasa

Egy lépcsén vagy targyon kattintva Hasznélat

A Shift gombbal egyiitt egy targyon
kattintva a Leltarban

Ctrl + bal egérgomb Megéllas és tamadés
Shift + bal egérgomb (a talajon) Séta (a futas helyett)
Shift + bal egérgomb (egy lovon) Leszallas a lorol.

Shift + bal egérgomb (egy kivalasztott
targyon)

Egy targyon kattintva

Elhajitas

Térgy elejtése.

Bal egérqombot Lenromva Tarcva:

A talajra kattintva és lenyomva tartva | Egyszer(i mozgas a pointer iranyaba.

Egy ellenfélre kattintva és lenyomva Célpont egyszerii megtédmadasa
tartva (ha akcidsugaron belill tartozkodik)

]obb eqév—qomb:

Specialis mozgés / varazslat / comb6
végrehajtasa

Leltar mentiben Targy felszerelve vagy hasznalatban
Tamadas poziciot tartva, specialis mozgas /
varazslat / combd végrehajtasa

A talajon / ellenségen

Ctrl + jobb egérgomb
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A kereskedonél

Bal egérgombbal kattintas egy targyon

Felvenni

Targy athelyezése a kereskedd leltaraba

Megvésarolni

Shift + bal egérgombbal kattintas egy
targyon

Eladni megerdsités nélkil

Jobb egérgombbal kattintés egy
targyon a kereskedd kezében

Megvenni megerdsités nélkl

Palozaci jdték SOTAn:

Ctrl + bal egérgombbal kattintva egy
jatékos nevén

Teleportalas a csapattarshoz - a csapattagok
a képernyG szélén vannak felsorolva. A név
szine mutatja a tavolsagot: zoldtd| (kozeli) a
pirosig (nagyon tavoli).

GrorseLérés biLLeﬂtYL’izet kioszcds:

Tab, k6zéps6 egérgomb

Minitérkép megnyitasa

+/- (@ numerikus billenty(izeten),
egérgorgd

Térkép léptékének megvaltoztatasa
(nagyitas / kicsinyités)

Ablak bezérésa, Jaték menii megnyitasa

Minden lathaté targy begydijtése
(csak egyjatékos modban)

Leltar megnyitasa

Képességek / specidlis mozgasok / varazsla-
tok menii megnyitasa

Combd menii megnyitasa

Naplé megnyitasa

Vilagtérkép megnyitasa

Opciok

Jatékallas mentése

Gyors megnyitas

Gyorsmentés

) RIRXR) (IRIRIRY sacreo (XTI (RRZ2X
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Sziinet (csak egyjatékos mddban)
Stigdablak

Ctrl + B Képerny6 elmentése (@ CAPTURE mappaba)
Gyogyito ital elfogyasztasa
(visszadllitja az életer6t)

Holtak Nyugalma ital elfogyasztasa

(az éléhalottak nem élednek Uijja)
Mentor ital elfogyasztasa (megszerzett
tapasztalatot noveli)

Vipera ellenméreg elfogyasztasa
(semlegesiti a mérget)

Koncentracios ital elfogyasztasa
(felturbdzza a combokat)

Sz6koz

1. fegyvervalasztd gomb

2. fegyvervalaszté gomb (a 2. szintt6l)
3. fegyvervalasztd gomb (a 8. szintt6l)
4. fegyvervalasztd gomb (a 16. szinttdl)
5. fegyvervalaszté gomb (a 30. szintt6l)

1. Varazslat / specialis mozgas / combd
valaszté gomb

2. Varazslat / specidlis mozgas / combd
vélaszté gomb (a 2. szintt6l)

3. Varézslat / speciélis mozgas / combd
valaszté gomb (a 8. szinttdl)

4. Varézslat / specilis mozgas / combd
valaszté gomb (a 16. szinttél)

5. Varazslat / specidlis mozgas / combd
vélaszté gomb (a 30. szintt6l)

E
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Haldzati informacio / Csapat informacio
(csak halézati jaték modban)

Csevegd ablak megnyitasa (Enter ismételt
lenyomasa = csevegd Uizenet elkiildése)
Page up/down Lapozas csevegé modban

Enter
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A jaték soran az Esc billenty(i lenyomasaval bar-
mikor el6hivhatod a Jaték meniit. Az aktudlis
jatékallas elmentéséhez, a megjelend meniiben
kattints az ,Elmentett jatékallasok menipontra.
A megjelend képernyd kdzéps6 részén lathato-
ak a mentett jatékallasok, a hozzjuk rendelt fajl
névvel egyiitt. Az egyik ilyen mentési rekeszre
kattintva azonnal vélaszthat6va vélnak a Men-
tés, Megnyitas és Torlés gombok, melyek segit-
ségével lehetséges a jatékallasok kimentése a
merevlemezre, illetve megnyitasa és torlése a
merevlemezrél.

Karakcerek import / e;cpovt

Lehetdséged van hésod (karaktered) ,exportala-
sara,,. Ehhez azt kell tenned, hogy az Esc billen-
ty(i lenyomasaval el6hivod a Jaték meniit, majd
kivlasztod az ,Export” opciét. Ezek utan vélassz
ki egyet a még iires helyek koziil az exportalni
kivant karaktered szamara, és kattints az export
gombra. Ekkor karaktered elmentésre keriil a
merevlemezen, valamennyi tulajdonsagaval, fel-
szerelésével és elsajatitott harci mozgasaval.
Amikor azutan egy Uj jatékot kezdesz, ,impor-
talhatsz egy korabban exportalt karaktert, hogy
eqy tapasztalt harcossal vaghass bele az (ij kalandokba. Ehhez vélaszd az Uj hadjarat opciét a
fémentiben, majd ott kattints az Import opciora, mire a korabban elmentett karakterek beke-
rlilnek a valaszthato hdsok listajaba. Most vélaszd ki a karaktert, add meg a kivant nehézségi
fokozatot, és maris Ujra nekivaghatsz a kalandnak.

(=) (3RRX) (RRRX) (IR} (RIIR) (R (ZRIZR) (RXX)



A+ " szimbolum azt jelzi, hogy hésod
egy Ujabb, egyel magasabb tapasztalati
szintet ért el. llyenkor kattints a ,+ *
ikonra, hogy médositsd hdsod tulajdon-
sagait és képességeit.

A patké szimbélum csak olyankor jel-
enik meg, amikor hésddnek van lova.
A patkd képére kattintva tud hésod
nyeregbe, illetve onnan leszallni. Ha

a paripa tavolabb van, ugyan erre az
ikonra kattintva tudod magadhoz hiv-
ni hangos fiittyszoval.

[38RRR) (222220

Tapasztalat. Amikor a z6ld sav betelik, a hds egyel magasabb tapasztalati szintre jut.

Bajtérs. Ez az alak kiséri a hést.

Hds. Ha ellenség tartézkodik a kdzelben, egy szines gyiri jelenik meg a hés laba kordil,
amely az életerejét mutatja.

Ellenség. Az ellenség tapasztalati szintjétdl fliggden az életerdt jelz6 gyirii a megfeleld
szinben jelenik meg.

&® Kiildetés iranytl. A nagy irdnyt(i mindig a 6 kiildetés kovetkezé allomasanak az iranyaba
mutat. Ha hsoddel elvallaltal egy mellékkiildetést is, akkor egy mésik, az el6z6nél kisebb
irényt(i is megjelenik. Ez utobbi iranyjelz6 természetesen az alkiildetés kévetkezd alloméasa
felé mutat. Ezen kiviil utad soran elhelyezhetsz Utiranyjelz6ket is a vilagtérképen (M). Ha
elhelyeztél mar ilyen iranyjelzket, akkor egy harmadik iranyt(i fog azok iranyaba mutatni.

Varézsitalok. Rakattintva valamelyik ilyen varazsitalt szimbolizal ikonra, hdsdd azonnal
felhdrpinti az adott ivegcse tartalmat. Az itt lathato karakternek csupan gyogyité hatast
italok (piros) vannak a birtokaban. Minden egyes varazsfzetnek megvan a sajét szine,
amely megkonnyiti az azonositasukat.

& Fegyvervalaszté gomb (kard és pajzs). Ez a hds jelenleg egy karddal és pajzzsal felfegyverkez-
ve kiizd. Ezeknek a mez6knek a segitségével, gyorsan tudsz a fegyverek kozott valogatni.

& Fegyvervalasztd gomb (lires). Ha idekattintasz, hésod puszta kezes harcra valt at, félre
téve fegyvereit. A Leltar mentiben barmikor barmilyen mas felszerelési targyat helyez-
hetsz a két fegyvermezdbe, igy késziilve fel a legkiilonbdz6bb harci helyzetekre. A fegy-
vervalaszté gombokhoz egykezes fegyvert, egykezes fegyvert és pajzsot, vagy — termé-
szetesen csak a megfelel6 képesség megszerzése utan — két egykezes fegyvert is hozza
lehet rendelni.

Specidlis mozgéas gomb (inaktiv). Ezeknek a gomboknak a segitségével gyorsan valtogat-
hatsz a kiilonbdz6 harci mozgasok, varazslatok és combok kozott. A hozzérendeléshez el6-
sz0r is nyisd meg a Leltar mendit (1), azon beliil pedig kattints a Harcm(ivészetek vagy Com-
bok meniipontokra, majd htizd at a megfelelé szimbolumot az Gires mezdbe. Ezen mezdk
mindegyikéhez hozzarendelhetd egy harci mozdulat, egy varazslat, vagy egy combo..
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&® Specialis mozgas (aktiv). Ez a specialis
mozgas készen all a hasznalatra, és most
mar barmikor bevethetd a jobb egérgombra
kattintva. A felhasznalas utan sziirkére valt
at, majd lassan Ujra beszinesedik. Amint
Ujra teljesen visszanyerte eredeti szinét,
Ujra bevetheté a mozdulat. A combok és
specialis mozdulatok Ujra aktivva vélasanak
liteme az adott karakter tulajdonsagaitol és
képességeitdl fligg.

Vildgtérkép is.

Lelcar és karakcer menii

gombot.

Sziirke

Gyerekjaték!

Z6ld

Konnyi

Sérga

Atlagos

Narancssarga

Nehéz

Piros

Nagyon nehéz

Piros cikk-cakk

Bajnok

Piros nyil

Nagymester

Gombok. A képerny6 bal als¢ sarkaban talalhaté gombok szolgalnak a Leltér és a Jaték
menii megnyitasara. A legalsé gombbal adhatod ki hésddnek azt az utasitast, hogy
gy(ijtson be minden targyat a kdzelben (az A billentyti lenyomésaval ugyan ez az ered-
mény érhetd el). A jobb als6 sarokban talalhatd gombbal nyithaté meg a Napld és a

Jaték kezdete

2. szint

8. szint

16. szint

30. szint

A Leltar és Karakter men{i megnyitasahoz kattints ra a Leltar ikonra, vagy nyomd meg az "

Bal egérgomb

Kivalasztas

Jobb egérgomb

Hasznalat

Hatizsak

Itt felsorolasra keriil minden olyan targy, amit a hés maganal tart.

Harcmiivészetek

Itt felsorolasra keriil valamennyi olyan speciélis mozdulat, varazslat
és magikus csapda, amelyet a hds mar elsajatitott.

Combok

tintassal eld lehet hivni.

Itt a combd szimbdlumok keriilnek felsorolasra. Egy combé tulajdon-
képpen egy legfeliebb négy specialis mozdulatbdl, varazslatbol vagy
magikus csapdabdl ll6 sorozat, melyet villamgyorsan, egyetlen kat-
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Cipp

Fegyvereid koziil barmelyiket barmikor kdlcson adhatod bajtarsaidnak. Ehhez elszor is nyisd
ki h6sod hatizsakjat (a Leltar meniiben nyomd meg az | gombot). Ha ez megvan, akkor most
mar az egér segitségével egyszerlien athlizhatsz targyakat a készleteidbél a kivalasztott tar-
sad képére, amelyet a képernyd jobb szélén talalsz meg. lgy eltervezett taktikadnak megfel-
el6en szerelheted fel bajtarsaidat kdzelharchoz sziikséges vagy inkabb I6fegyverekkel. Ha az
illetd tarsad a késdbbiek folyaman kilép a csapathdl, az igy kdlcsonkapott fegyvereket termé-
szetesen nem viszi magaval, hanem visszaadja azokat.

A karakcerek tuLajdonsc’xqai

A kézikényvnek ebben a fejezetében részletesen olvashatsz a jatékban szerepld hésokrél.

e Az Er6 megndveli a témadasok hatékonysagat, és a tamadas soran bevitt talalatok altal
okozott sériilés nagysagat.

Az Alloképesség hatassal van a pancélzat altal nydijtott védelemre (ndveli), valamint a
mérgekkel szembeni ellenallo képességre (csokkenti a mérgek hatésat).

A Kézligyesség noveli a védekez6 erét, és a [6fegyverek altal ejtett sebek nagysagat.

A Fizikai regeneralodas felgyorsitja az életerd és a kiildnbéz6 specidlis mozdulatok
visszadllasanak titemét.

A Magikus regeneralddas noveli a varazslatok altal okozott sebesiilések mértékét, és
leréviditi a regeneralddasi idot.

A Karizma csokkenti a kereskeddknél fizetendd arakat, emellett noveli a mérgek
hatékonysagat.

Tapasztalat A hés altal eddig 6sszegyijtott tapasztalati pontok.
Szintugrashoz
sziikséges
tapasztalat

A kovetkezd, egyel magasabb tapasztalati szintre torténd
ugrashoz sziikséges tapasztalati pontok szama

Az els6 érték a hés aktualis életerd pontjait mutatja, mig

a masodik szam a maximumot jeldli. Amikor a két szém
Eleterd megegyezik, akkor az azt jelenti, hogy a hds életereje
maximumon van. Amikor viszont az aktualis életerét jelzé
pontszam értéke a nullara csokken, akkor a hds meghal.

A hés folyamatosan tovabbfejlesztheti képességeit és
tulajdonségait a szintugrasokkal, de teljesen Uj képességekre is
szert tehet.

Képességek és
tulajdonsagok
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Cipp

Bizonyos targyak ndvelik a harcmiivészeti vagy egyéb képességeket. Ezek a hatasok azonban
csak abban az esetben jelentkeznek, ha az adott karakter mar szert tett a sziikséges harcmd-
vészeti jartassagra vagy egyéb képességre.

&

—ecn’vefek cs PanceLzat

A f'eqT'vefek jellemzéi

Nev Leiras

Ha az adott fegyver része egy készletnek (garnitira), itt lathatd a
készlet neve.

Sértilés Az Gsszes lehetséges tamadastipusra szamitott atlagos tamadoérték.

Sok fegyver tovabbi képességekkel ruhdzza fel hasznaléjat, ilyen
lehet pl: a tdmadasi vagy éppen védekezési bonusz

Fizikai Az adott fegyver éltal okozott fizikai (normal) sériilés értéke.

Tiiz Vannak fegyverek, amelyek égési sériiléseket okoznak.

Vannak fegyverek, amelyek magikusalapon miikadnek, és ilyen
jellegii sériiléseket is okoznak.

Meéreg Egyes fegyverek megmérgezik az ellenséget.

Sok fegyver esetében a hésnek elészor meg kell felelnie
Feltételek valamilyen el6feltételnek ahhoz, hogy hasznalni tudja az adott
fegyvert, pl: 40-es ErG, vagy 18. szint stb.

Bizonyos fegyverek tovabbi bonuszokat is jelentnek, pl: tdmadasi
sebesség vagy mozgékonysag.

Az adott fegyver szintje. A magasabb szint(i fegyverek nagyobb
sérlilést okoznak ugyan, viszont forgatasuk kozel sem olyan egyszerii.

Garnitura neve

Fegyver bonusz

Magikus

Bonuszok

Szint

Tamadas Tamadasi képességek
Védekezés Védekez6 képességek
Mozgékonysag Gyorsabb mozgas

Tamadasi
sebesség

Gyorsabb tdmadas
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Egy magasabb szint(i fegyverrel a hés elGszor is lassabban tud bevinni egy (tést (talalatot).
Hasonldképpen, a magasabb szint(i pancélzat szintén akadalyozza (lassitja) a mozgast. Céltu-
datos részképesség fejlesztéssel azonban a hés meg tudja tanulni hatékonyan kezelni ezeket
a magasabb szint(i fegyvereket, és akkor mar azok eldnyei keriilnek el6térbe.

Amennyiben a hds megszerzi egy adott tipusu fegyver forgatasahoz sziikséges képességet,

a fegyverforgatasi (témadasi) sebesség is ndvelhetd. Barki, aki példaul jobban szeret maga-
sabb szint(i harci szekercével kiizdeni, novelheti tamadasi sebességét azaltal, hogy elsajatitja
a ,Szekerceforgatas tudomanyat”. A killonb6z6 karaktereknek természetesen eltér képessé-
geik vannak, amelyekrdl részletesen egy kiilon fejezetben foglalkozunk. A mozgékonysag pél-
daul jelentdsen csokkenti a magasabb szint(i (nehezebb) pancélzat jelentette hatranyokat.

A Pc‘\ncélok jellemzéi

Neév Leiras

Garnit(rra neve

Csak akkor értelmezhet6, ha az adott targy egy garnitra része.

Védelem

Az sszes tamadastipus ellen atlagosan nyujtott védelem.

Fizikai

Védelem a fizikai (normal) tamadasok ellen.

Tiiz

Védelem a tlizzel torténd tamadasok ellen.

Magikus

Védelem a magikus tamadasok ellen.

Méreg

Védelem a mérgekkel szemben.

Feltételek

El6fordulhat, hogy a hdsnek elészor meg kell felelnie valamilyen
eléfeltételnek ahhoz, hogy hasznalni tudja az adott targyat.
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Bonuszok

Egyes pancéldarabok tovabbi bonuszokat jelentenek a visel6ik
szamara.

Szint

Az adott pancél szintje. Minél magasabb szintli egy pancélzat,
annal jobb védelmet nyuit, ugyanakkor annél jobban korlétozza a
mozgékonysagot.

A Liilorbozo sériilés tipusok

Fizikai

Ide az olyan, hagyomanyosnak mondhatd fegyverek altal okozott
sértilések tartoznak, mint példaul a bunkd, szekerce, vagy kard. A j6 fizikai
védelmi értékkel rendelkez6 pancélzat massziv, kemény, és mint ilyen
nagyon j6 védelmet nyuiit a hagyomanyos sz(iré és vago fegyverek ellen.

Egési

Az égési sériiléseket altalaban a nagy hé hatésara szenvedik el a
karakterek. Stlyos égési sériiléseket okozhatnak a faklyak, a tiiz
bonusszal rendelkez6 fegyverek, valamint a tiizalap varazslatok.

Magikus

A varézskardok és egyes varazslatok magikus jellegii sértiléseket
okoznak. A magasabb mégikus védelemmel rendelkez6 pancélok
csokkentik a varazsfegyverek és varazslatok éltal okozott sérilléseket.

Mérgezési

(22222) (RRRRR] (RERRK]

A mérgezett pengével bevitt taldlat amellett, hogy megsebzi, még
ideiglenesen le is lassitja az ellenfelet.
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A Pc’xncéLzat kivalaszcdsa

A jaték elején altalaban olyan ellenfelekkel talalkozol, akik normal (tehat fizikai) sériiléseket
okoznak fegyvereikkel, hagyomanyos fizikai témadasaik soran. Ezért kezdetben mindenképp
ajanlott olyan pancélt viselni, amely elsésorban a fizikai tamadasokkal szemben nyUjt haté-
kony védelmet. A késdbbiek soran, a torténet elGre haladtaval azonban mar érdemes lesz
masfajta védelemrél is gondoskodni, hiszen a kiilonb6z6 ellenfelek, kiilonb6z6 tipust sérdilé-
seket okoznak.

CiPP

A kiilonboz6 (elsGsorban pancél) garnitirak egymashoz tokéletesen passzold részekbdl allnak
dssze. Ha egy adott pancél garnitlirabdl egyszerre tobbet is magan visel hésdd, akkor auto-
matikusan n a pancél altal nydijtott védelmi érték.

CiPP

Nem egy olyan fegyver és egyéb felszerelési targy fordul el§ a jatékban, amelyet csupan
meghatarozott karakterek hasznalhatnak. Ezt az adott targy nevének szinébdl azonnal latni
lehet, amely alatt még a kizarélagos felhasznalé karakter osztaly neve is fel van tiintetve.

CEPP

A pancél garnitarak esetében, az adott garnittira neve megjelenik a targy (azaz a garnitura ele-
mének) neve alatt is. Az egy adott garnitdranak minél tobb elemét dsszekombinalé hds bonusz-
ban részesiil, melynek mértéke az egy garnitlraba tartozo, dsszegylijtott elemek szamatdl fiigg.

Cipp
Mieldtt teljesitenéd a kovacs kiildetést, elsd fegyvered mellett egy vagy tobb dres, fegyver-
fejleszté mez6t talalsz. Egy targyhoz egyszerre legfeliebb négy ilyen fejleszté mezd tartozhat.

Egy kovécs tovabb tudja fejleszteni az ilyen targyakat, vagy Ugy, hogy tovabb finomitja az
anyagat, vagy Ugy, hogy ékszereket dolgoz bele a pengébe.

Cipp

A ,Védelem” mindig j6 kiindulé pont lehet. Az ellenfél tulajdonségaitol fiiggéen azonban eld-
fordulhat, hogy jobb figyelmen kiviil hagyni ezt az értéket, és inkabb a lehetd legnagyobb
ellenalld képességet kiépiteni egy adott sériiléstipus ellen.
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A fegrvevek ti];)usai

Dusztcd&ezes ]ﬁcu'c

Egy jol képzett harcos dkle halalos fegyver lehet, kiiléndsen akkor, ha boxert szorongat benne,
vagy szoges keszty(it hiz ra. A rettegett sotét elfek imadjak a kozelharc miivészetét. Legismer-
tebb gladiatoraik némelyike egy révid pengéjii gyilokkal szallt szembe tet6t6l-talpig pancélos
lovagokkal szemben, és a végén mégis 6k hagytak el gy6ztesként az aréna homokiat.

[38RRR) (222220

eq T’edi Penqés feqrverek

Ezek a specialis fegyverek leginkabb az orgyilkosok kedvelt jatékszerei; a s6tét elfeké és
egyéb olyan teremtményeké, akik mindig is nagy hangstlyt fektettek az erdszak és vérontas
minél pontosabb és hatékonyabb kivitelezésére. S mindezt a nélkiil persze, hogy 6 magukat
barmilyen elGiras, szabaly, vagy akar erkdlcsi maszlag glizsba kdtné. Az ilyen fegyverek altala-
ban egyedi készitéstiek, mint példaul legyezdszeriien elrendezett méreggel atitatott pengék-
bél all6 gyilok, vagy mérgezett kard.

Corok

A t6rok rendkiviil gyorsak, ezért kivaloan alkalmazhatok tébb, gyengébb ellenféllel szemben
is. ErGs pancélzatot visel§ ellenfelek ellen nem tdl hatasos.

A rovidkardok altalaban kdnnydek és jol kiegyenstlyozottak. Még egy tapasztalatlan és gya-
korlatlan harcos is hatékonyan tudja forgatni, gyors, bar nem tl stlyos vagasokat ejtve vele.
A hossz( kard viszont mar Ancaria seregeinek egyik legkedveltebb fegyverneme. Ezt a fegy-
vert tekintik a standard fegyvernemnek, és minden mas fegyvert ehhez hasonlitanak.

Kétkezes kcu'do‘&

A kétkezes kardok és pallosok, melyek forgatasahoz mindkét kézre sziikség van igen sly-
osak, ezért jelent6sen lelassul velik a tamadasi sebesség. Ugyanakkor az ilyen kétkezes kar-
dokkal bevitt nagy ereji talalatok és vagasok még a pancélos ellenfeleken is igen komoly
sebeket ejtenek.
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Szablyak

A szablya kézel sem olyan hatékony fegyver, mint mondjuk a hosszt kard, kiilonésen nem a
pancélba buit ellenfelekkel szemben. A magas szintii kéziigyességgel megaldott hdsok viszont
éppen a magas tamadasi sebesség és talalati pontossaga miatt részesitik elényben a szablyat.
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Parci szekercek

A harci szekercével bevitt irgalmatlanul erés talalatok, sokkal nagyobb sériiléseket okoznak,
mint barmelyik kard. Ennek azonban megvan az az dra, hogy a szekercét nehezebb kezelni,
és a nagyobb stly miatt a tamadasi sebesség is valamivel alacsonyabb.

Léfeq]fverek

Az ijakat Ancaria szerte széles kérben hasznaljak, és nagyon sok polgarnak is van sajat rovi-
dija, amivel elsGsorban nytlra szoktak vadaszni. Az ilyen révidijak az emberek ellen hasznal-
va csupan kis sértiléseket tudnak okozni. Ugyanakkor az ijnak ezt fajtajat nagyon egyszer(i
kezelni, ellentétben a katonai nagy ijakkal, vagy az erdei elfek egyes csoportjai altal hasznalt
magikus energiaval atitatott varazsijakkal, melyek szakszerii és hatékony kezelése nagy szak-
értelmet igényel. Az ijpuskékat altalaban pancélos ellenfelek ellen vetik be, mivel nagyobb
atiit6 ereje révén komolyabb sériiléseket lehet veliik okozni. Az ijpuskék hatranya viszont,
hogy felhtizasukhoz nem kevés erdre, az Ujratéltésikhdz pedig némi tiirelemre van sziikség.

Landzsak és ﬁtéfeclrvefek

A landzsak és alabardok bonuszt jelentenek hasznaloik szamara, ha lovas ellenféllel szemben
alkalmazzak azokat. A tompa fegyverek, mint példaul a kétkezes bunkd, vagy harci poroly
plusz sériiléseket okoznak az éléholtak ellen bevetve, és hasznalatukkal megakadalyozhat6
azok Ujjaéledése. Egyes varazslok harci magikus botjai tulajdonképpen hatalmuk forrasanak is
tekinthetdk, és rengeteg biibéjos tulajdonsaggal és képességgel lehetnek felruhdzva.

(ZRRRR) (BRERR) sacreo (RLIR) (RRR8RD (>



e

A képességek igen kiilonboz6 modokon fejleszthetik egy hés tulajdonsagait és jellemzdit. Az
egyes karakter osztalyok (fajok) természetesen eltéré képességekkel rendelkeznek, és mas-
mas képességeket szerezhetnek meg. Minden hds két, elére meghatarozott képességgel vag
neki kalandjanak. Amikor a hds egy tapasztalati szinttel feljebb ugrik, az 6t iranyit jatékos-
nak kell szétosztania a megszerzett tapasztalati pontokat a karakter mar meglevé képességei
kozott, ezzel fejlesztve tovabb azokat. A szintugrassal megszerezhet6 pontok szama minden
esetben attol fligg, hogy a hés (karakter) milyen tapasztalati szinten van éppen. Egy hés,
kalandjai soran dsszesen hat tovabbi (tehat 0j) képességre tehet szert, méghozza a kovetkez6
tapasztalati szintekre eljutva: 3, 6, 12, 20 és 50. szint. Az igy megszerezhet6 képességek igen
erds és hasznos jartassagok, amelyeket minden esetben nagy koriiltekintéssel, az adott hds
karakterének és a folytatni kivant taktikanak megfeleléen kell kivalasztani.
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Vélaszthatd

. . Gladiator Szeraf Erdei elf Sotét elf | Harci magus | Vampirné
képességek

Fegyver Mégia
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Agilités A . !
ismeret ismeret izmus

kezdetén Koncent- Fegyver Fegyveris- Koncent- e Fegyver
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racio ismeret meret racio ismeret
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Kard-
forgatas

Ongydgyités | Ongydayitas | Ongyodgyitas Agilitas Pancélzat

Lefegyver- Landzsa-

A p Védekezés
zés forgatas

Pancélzat Védekezés Lovaglas

Landzsa- 2 3 Lefegyver

Agilitas Lovaglas r— Lovaglas Lovaglas 25

Kettds fegy- | Keresked- | Pusztakezes

ez fovacks verforgatas elem harc

Agilitas Lovaglas

Lefeg/ver— Pancélzat Kardfor— Pancélzat S Agilitas
zés gatas elem

Landzsa-
forgatas

12. szint

Kardfor- Ongyo- Landzsa-

20. szint gatés gyitas forgatas
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Lefegyver Kereske-

30. szint Védekezés Agilitas Lefegyverzés | Védekezés b il
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Képessécjek

Szekerce ismeret | Vad és gyors tamadas képessége a harci szekercével.

Ballisztika A csapdak altal okozott sériilés és a tamadasi sebesség névelésének a képessége.

Annak az esélyének a ndvelése, hogy egy-egy bevitt Utéssel lefegyverezed az

eyt ellenfelet.

Foldmagia Javitja a féldmagia megidézési és Ujra toltédési idejét.

Csapdakészités | A két csapdakeészités kozotti regeneracios id6 leréviditésének a képessége.

Pusztakezes harc | Vad és gyors tamadas képessége fegyvertelen kozelharc soran.

Tlzmégia Javitja a tlizmagia megidézési és Ujra toltSdési idejét.

Ugyesebb alkudozas képessége: a kereskedék alacsonyabb &ron kinaljak portéka-

Keteskedelem jukat, és nagyobb valészintiséggel tesznek specialis ajanlatokat.

Egimégia Javitja a szeraf égimagia megidézési és Ujra toltédési idejét.

Pengeismeret Vad és gyors tamadas képessége a sotét elf pengékkel.

Ongyégyitas Noveli az életerét és felgyorsitja a gyogyulas folyamatat.

Koncentréacio Leréviditi a specialis mozgasok Ujratoltési idejét.

Légmagia Javitja a légmagia megidézési és Ujra toltédési idejét.

Noveli valamennyi magikus tdmadas erejét (azaz az altaluk okozott sérulések

acibibal sulyossagat).

Meditécio Leroviditi valamennyi magikus varazslat Ujratoltési idejét.

Holdmagia Javitja az Erdei EIf magia megidézési és Ujra toltédési idejét.
Védekezés A témadasok karddal és pajzzsal t6rténé hatékonyabb elharitasanak képessége.
Lovaglas A magasabb szint(i paripakon valé lovaglés képessége.

Pancélzat Noveli a védelmet, és kdzben csokkenti a pancél mozgékonysagot gatlé hatasat.

Kardforgatas Erésebb és gyorsabb tamadasok képessége a karddal.

Erésebb és gyorsabb tamadasok képessége a landzsakkal és egyéb tavolsagi szd-

Landzsaforgatas 1|

Gyorsitja a vampir képességek regenerécios idejét, valamint a vampir enyhébb

Véampirizmus ¥ S
P! séruléseket szenved napvilagnal.

Mind a kdzelharc, mind a I6fegyverek segitségével komolyabb sértilések okozha-

Fegyverismeret | 4\ 27 ellenfeleknek.

Vizmagia Javitja a vizmagia megidézési és Ujra toltédési idejét.
Agilités Egyarant noveli harc kozben a tamado és védekez6 értékeket.

Kettds fegyver | Egyszerre két fegyver hasznalatanak a képessége, mely egyarant néveli a tama-
forgatas dasi sebességet és a tamadoerét.
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Gladiacor

AGIadiétort még kisgyermekkeént raboltak el kegyetlen rabszolga kereskeddk, majd
hosszu évekig tartd kemény kiképzés soran gyilkold géppé valtoztattak, akinek a
képességei nem kis hasznot hajtottak gazdaja szamara. Profi harcosként kivald ismergje min-
denféle latvanyos, am legalabb annyira hatékony harci cselnek és taktikanak.

D3RXRR) (22288) Ay

A Gladiator tipikus harcos. Mestere a kdzelharcnak, és mindenféle fegyverrel kittinéen bénik.
Amikor elkapja a harci hév és félelmetes sorozat iitéseivel, latvanyos forgasaival, vagy egyszer(-
en bivalyerds rugasaival utat tor maganak az ellenség soraiban, azok véres fejiel, bezlizott orral
ttal, érett kalészként
. hullanak el. Személyes
védelmérél a Gladia-
tor pancélkeszty(ivel,
dvvel és pancélozott
vall lemezzel gondos-
. kodik, amelyek sem-
~ milyen formaban sem
akadalyozzék, vagy akar
= csak lassitjak 6t le harc kdzben.
? Vannak gladiatorok, akik el6ny-
ben részesitik a sz6ges pancélt,
ami dnmagaban is veszélyes fegyver

El6szor (it, és csak aztan kérdez; elfutni meg plane nem
% szeret. A gladiatorok arra lettek kiképezve, hogy gon-
dolkodas nélkill belevessék magukat a kdzelharcba,
és addig vagdalkozzanak maguk kordl, amig egyet-
B len ellenfeliik sem marad allva. Ez a taktika az esetek
tobbségében meglepden jol miikadik, bar néhany fiir-
ge ijasz, vagy némi harci magia még okozhat nekik
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ASzeréfok rendjét egy misztikus angyalsereg leszarmazottjaiként tartjak szamon,
akik a sotét el6korban az istenek oldalan vettek részt az Istenek Habordjaban.

Ezek a mennyei lények tSbb ezer éven &t is megdrizték nemes lelkiiket, és még ma is az 6si
tér-  vények szigorti rendje szerint élnek.

A Szerafok mar Gsid6k 6ta a hagyomanyos harcmiivészetek szabalyai sze-
rint képezik magukat. A szeréf ifjak el6szor is megismerkednek a hagyomé-
nyos fegyverekkel, majd bepillantést nyerve a szeraf misztériumok leghatal-
masabb titkaiba, elsajétitjak a szeraf
Egimagia alapjait is. A kifejezetten
a szeraf hardi stilushoz kifejlesztett
erds, am konnyi fegyvereikkel a
kézben a Szerafok mindig is nagy
vehemencidval és eltokéltséggel
vetették bele magukat a gonosz
elleni kiizdelembe, j6 hasznat véve
szamos harci technikéjuknak.

Cipp
Még a mennyei Szerafokra nézve is
veszélyes lehet egy gladiator nyers ereje a
kézelharc soran. Eppen ezért, ahe-
lyett, hogy vakon belevetnék
magukat a kézitusaba, a Sze-
rafok elGszor a tavolbdl, magia
segitségével ritkitjak meg az ellenség
sorait, és csak azutan bocsatkoznak kdzelharc-
ba, a meggyengiilt és megzavarodott tulélokkel.

mmmmmmmm@
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Crdei eLf

Az elfek a természettel szoros kapcsolatban lev, erdei népek, akik kiilondsen jol
bannak az ijjal és a nyillal. Sajat maguk altal készitett ijaikkal minden ellenséggel

szemben hatékonyan veszik fel a kiizdelmet, valdsagos nyilzaport zliditva a merész betolako-
dok soraira. Ha lehet, altalaban megprobaljak elkeriini a kézelharcot, de ha az ellenség mar
tul kdzel jut soraikhoz, akkor hdsiesen kiizdenek, melyben segitségik- .

re van az elf magia, és a legkiilonb6zdbb erdei teremtmények is, ha a F“

szlikség Uigy hozza.
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Az elfek képesek arra, hogy magiat plantaljanak
ijaikba. Specialis mozdulatukkal példaul halalpon-
tos I6véseket tudnak leadni, vagy akar egész nyilvesszé
sorozatot is zUdithatnak az

ellenség soraira. Védelmiik-

16l az elfek elsésorban a

természetimadathol eredd hold-

magia segitségével gondoskodnak,

ami mellesleg ndveli harci hatékonysa-

gukat is, sok esetben kiemelkedd képesség,

taktikai lovészekké fejlesztve dket. Képesek példa-

ul arra is, hogy mérges pokfonalat 16jenek ki a nagy
tavolsagra elhelyezkedd ellenséges egységekre,

vagy hogy megmérgezzék ellenlabasaikat

Egy rejtekbdl leadott Iovéssel sok mindent el

lehet érni. Specidlis mozdulatuk és holdmagia

révén az erdei elfek novényi indakkal le tudjak

kotozni ellenfeleiket, vagy nyilzaporral megtizedelik

Gket, még miel6tt kozelharcha bocsatkoznanak veliik. Ha a
dolgok rosszul kezdenek alakulni a kézitusaban, akkor az elfek,
magiajuk segitségével ki tudnak menekiilni a kozvetlen veszélyt
jelentd véres mészarlashol, és vjfent ijakkal tamadhatnak ra
megzavarodott ellenfeleikre.
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SsceT el f

AKegyetlen sotét elfek egy hataloméhes halalkultusz kdvetdi, amely szekta az elfek
békeszeretd népbdl valt ki sok-sok évvel ezelGtt. A sotét elfel imadjak az erdsza-

kot, a csontok reccsenésének hangjat, és a frissen kiontott vér szagat. Tarsadalmuk szigort és
merev matriarchatus, melynek 6 célja, hogy minél jobban kiterjesszék gyiloletes birodalmuk
hatarait. A sotét elf magia ismerete szerencsére csak a szorny(iséges papndk kivaltsaga; a
férfi harcosoknak szigortian tilos barmiféle mégiat vagy biibajt hasznalniuk. Ezt ellenstilyozan-
do a harcosok mar igen koran elsajatitjak, és tokélyre fejlesztik a ritudlis puszta kezes harci
technikakat, és a mérgezett pengék hasznalatat.

A legtdbb ellenfeliiknek nem sikeriil a sotét elf harcosok kézelébe férkGznie. E vérszomjas nép
csapdakeészité képessége mér legendasnak mondhato. Miutan az ellenfelet sikeriilt kellsképpen
meggyengiteni és megzavarni, a gyors sotét elf harcosok halalos szélvészként csapnak le rajuk
mérgezett pengéikkel, vagy éppen puszta okliikkel, mely legalabb ugyan annyira veszélyes.

A sotét elfek ezen kivil kivald tak-
tikusok is. Hajitd csapdaikkal stilyos
sérliléseket okoznak ellenfeleikben. Nem
ismernek kegyelmet, addig folytatjak

a tdmadast és a harcot, amig az utolsd
megzavarodott, megrémiilt és méreggel
lebénitott ellenfél is meg nem hal.

|
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Parci mdc]us

AHarci magus mar kisgyermek koratdl azt tanulja, hogyan lehet kiaknazni és formal-
ni a természet elemeiben rejlé magikus energidkat. Semelyik mas karakter osztaly
tagja nem ért Ugy a varazslatokhoz, biibajhoz és magiahoz, mint a harci magus. Ezen kiviil a

magusok nagyon kemény fizikai kiképzésen is atesnek, igy kozelharc soran sem esnek kétség-
be, hanem félelmetes hatékonysaggal forgatjék kardjukat és varazsbotjukat.

A rengeteg el6itélet ellenére, a magusok mindennek mondhatdak, csak
nem puhany és gyenge konyvmolyoknak. Egy Harci méagus szamos
képességet elsajatithat, és vannak koztiik olyanok is, akik kifejezetten

keresik a nyilt konfrontaciét. Ha egy ellenség van olyan ostoba és tdl
kozel merészkedik egy magushoz, az halalos tlizcsovat bocsat ra,
ami megéget minden kézelben tartézkodo ellenfelet, vagy egy
athatolhatatlan, liiktetd tiizfallal veszi koriil magat.
Nagyon fontos momentum, hogy egy magus még a csata
siirGijében sem vesziti el ralatasat az események alaku-
lasara. Gond nélkiil képes egyszerre tamadni a koz-
elben tartozkodo és a tavolabbra hiizodd
ellenségeket is. A magusok egy nagyon
fontos varazslata, mely taktikai szempont-
bél is kiemelkedd jelentdséggel bir, a ,Rémii-
let kore", amely nem mas, mint egy fal, amely rémdile-
tet draszt magabdl, és elallja a szornyek Utjat. Ezt sokfé-
leképpen fel lehet hasznalni. A magus tavol tarthatja vele
ellenségeit, vagy akar el is zarhatja el6liik a menekdilés tjat,
hogy azutan valamilyen er6teljes magiaval egyenként (vagy
éppen egyszerre) végezzen velik. Mas magusok a tavo-
labbrol torténd magikus tamadasokat részesitik elény-
ben, és altalaban csak olyankor hajlandéak kézelh-
archa bocsatkozni, ha mar koncentrald képessé-
gliket teljesen kimeritették. Amint azonban
Ujra Gsszegydilt annyi manna, hogy ismét
varazsolhassanak, maris biztonsagos
tavolsagba vonulnak, hogy onnan
tamadjak ellenségeiket.

D3RXRR) (22288) Ay
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Vdmpirné

(222220 @)

ég ifju, n6i lovagként jérva a kalandok utén, ez az arisztokrata szarmazasu

hélgy aldozataul esett egy pokolbéli vampirnd harapasanak. Hosszli évsza-
zadokig csak a vér szagat kovette, engedve vérszivo dsztoneinek. Talalomra gyilkolt, mig egy-
szer egy szeraf hamvas, hofehér hiisaba mélyesztette fogait. Az angyali teremtmény aldott
vére révén Ujra lélek tamasztatott a lelketlen szornyben. lgy azutan a vampimé mér ismét
képes korabbi lovagias mivoltara visszaemlékezni, s6t ettél fogva még a napfényre is a meg-
égés és azonnali pusztulas veszélye nélkil ki tud 1épni, nem dgy, mint lelketlen
vampirtérsai. Lerdzva magardl az évszazados kielégithetetlen vérszomjat, meg- A
eskiiszik, hogy jova teszi a sok-sok évi vérszivast, gyilkossagot, erdszakot, és f
kimondhatatlan , gonosz ritulékat.

Nappal, jol képzett harcosként barmilyen ellenféllel szemben eséllyel veszi fel

a kiizdelmet. Specialis mozgasai révén nagyon komoly sériiléseket tud okozni
ellenfeleinek, és arra is képes, hogy egyszerre tobb ellenfelet meglisson. Tovabbi
specialis mozgasai révén képes elharitani mindenféle tdmadast, le tudja fegyve-
rezni ellenfeleit, vagy akar — egy pillanatnyi idGugras segitségével — hihetetlen
gyorsan tud helyet valtoztatni.

Fjszaka viszont, ahogy az éj leszal, igazi vampir énje tor elétérbe, és egy
ragadozo iigyességével esik neki és tépi szét aldozatait tiihegyes fogaival
és kormeivel. Véres haldlcsokijai segitségével pedig gondolkodasra képtelen,
parancsainak hiven engedelmeskedd kovetdk egész csapatat képes élete
(haldlra?) hivni.

Nappal, az éles napfény folyamatosan rombolja a vampirng
vampir énjét, és ez ellen még a hazak és egyéb épiletek sem
nyujtanak védelmet. Kizarolag az éjszaka s6tétjében, vagy bar-
langok mélyén, tavol a nap perzseld sugaraitdl, érezheti magat a
vampir én otthonosan.

Jobb harcban megégni, mint reményteleniil elvérezni. Még nap-
vilagnal is, a vampir én rendkivill tigyesen és hatékonyan kiizd.
A keményebb csaték soran kilondsen hasznos lehet atvaltani a
vampir énre, még akkor is, ha esetleg tliz a nap. Ennek ellenére
a vampirnd, nappal inkabb képzett harcosként szeret

harcolni, mig éjszaka hagyja, hogy utat talaljon a

felszinre a vampir énje.
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A Darc miivészece

A harc muvés=zece

A kiilonbdz6 harcmiivészeti elemeket és technikakat el6szor is meg kell taldlnia a
hdsnek, és természetesen el is kell sajatitania — alkalmazni csak ezek utan tudja.
Ancaria vilagaban nagyon gyakran fogsz olyan harcmiivészeti elemekre és technikékra, valamint
varazslatokra bukkanni kalandozasaid soran, amelyeknek semmilyen hasznat nem veszed, mert
hdsod nem tudja azokat alkalmazni. Ezeket, a - szamodra legalabbis - értéktelen technikakat az

(n. Combé mestereknél tudod elcserélni ill. bevaltani egy szémodra is hasznos technikara.

Cserearany

Eredmény

21

Véletlenszerii rinak minden osztalybol

&l

Véletlenszerii rinak a sajat osztalybol

41

Barmilyen kivant rina a sajat osztalybdl (a kurzormozgato billentyiik segitségével valaszthato ki)

Minél magasabb szint(i egy harcmiivészeti technika, anndl erdsebb lesz a hatasa a kiizdelem soran.
Ugyanakkor az az id is hosszabb lesz, ami ahhoz sziikséges, hogy Ujra alkalmazni tudja az adott
karakter jra feltdltési vagy regeneralodési ids. Ugyesen megvalasztva a hés képességeit, az el6-
nyok és hatranyok egyenstlyba hozhatdak.

Speciélis mozdulacok

Kemény (ités
Nagyon erds és hatasos tamadas az
ellenfé| ellen.

Téamadas
Tobb kiilonboz6 tamadasi technika gyors
egymasutanja.

Tobbszords iités

Olyan (ités, amely egy megadott hato-
sugaron belil valamennyi ellenfelet
megsebesiti.

Foldrengés

Egy hatalmas ereji ugras, melynek
hatasara a fold megremeg, és a koz-
elben tartézkodo ellenfelek megsebe-
stilnek, és egy pillanatra lebénulnak a
dobbenettdl.

Az Istenek Okle

Nagyon nagy erejii Gtés, melynek
kovetkeztében az eltalalt ellenfél sly-
osan megsebesiil.

Bivalyriigas

Hatalmas erejii rigas, mely komoly
sériiléseket okoz, és egyben hatra is
veti az ellenfelet.

Gerinctord
Stilyos sériilést okoz, és az aldozat rovid
id6re még az eszméletét is elveszti.

Repiilé pengék

A Gladiator az ellenfél felé hajitja a nala
lev pengé(i)t. Az eldobott fegyverek
ezutan a foldre hullanak.

Rettegés

Rendkivil ijeszté mozdulatsor, melyet
latva a hatosugaron beliil tartozkodd
ellenfelek hatrahGkolnek.

Harci démon

A lobogo harci kedv csillogé auréjatol
koriilolelt Gladiator tamado és védeke-
26 ereje jelentGsen megnG.

Szemmel verés

A pillantassal igenis lehet 6Ini! Hatasara
a Gladiator koriil hegyes tiiskékkel stirtin
beboritott aura jelenik meg, ami megsebe-
siti a kzelben levd ellenfeleket.
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SPec ialis smozdulacok

Csataugras

A Szeraf egy tavoli ellenfelének az
iranyaba ugrik, majd a foldet érés
utan, kiméletleniil nekiesik.

Egi tiiz

A Szeraf egy misztikus
energiafegyvert kap, amelybél
csillogo energiabuborékok
zaporoznak el.

Halaliv

A Szeraf egy korkords iv mentén
elhajitja fegyverét, majd még a
levegbben Ujra el is kapja. A
replilé fegyver taldlat esetén igen
komoly sériiléseket okoz.

Forgdszél

A Szerdf hihetetlen gyorsasaggal
porogni kezd, és minden egyes
Ujabb fordulatnal a kozelben
allo ellenfelek enyhébben
megsebestilnek.

Tobbszoros vagas

Egy gyors korkoros tamadas, amely
az Osszes kozelben tartozkodd
ellenfelet megsebesiti.

Kemény (ités
Egy kiilondsen erds és hatasos
tamadas az ellenfél ellen.

Tamadas

Utések és térdofések gyors
sorozata. Amint az ellenfél
elesik, a hatdsugaron belil
tartozkodo kovetkezé ellenfél
lesz a tamadas célpontja.

Bivalyriigas

Hatalmas ereji rigas, mely komoly
sériiléseket okoz, és egyben hatra
is veti az ellenfelet.

Vardzslacok

Irritacio
Egy porg6-forgd fénynyalab egy
pillanatra megbénitja az ellenfelet.

Atvéltozas

A célba vett ellenfél egy rovid
id6re atvaltozik a Szeraf tarsava, és
megtamadija a Szeraf ellenfeleit.
Forgd fénypengék

Iszony(i sebességgel forgd pengék
alkotta fal emelkedik a Szeraf
koré, megvédve 6t mindenféle
tamadastol.

Villamcsapas
Az ellenfélre egy villam sujt le,
megsebesitve 6t.

Fénypajzs
Elhéritja az egyszeri nyilakat
és villamokat, csakigy mint a
mérgezett lovedékeket. A magikus
|6vedékek ellen azonban nem nyujt
védelmet.

Fényrobbanas
Fényérba boritja a kdrnyezd tajat,
komoly sebeket okozva ezzel az
éléholtaknak.

Mennyei fényoszlop

A Szeraf egy fényoszlopot idéz
meg. A fénysugaron belilre
keriilé ellenfelek nagyon stlyos
sértiléseket szenvednek.

A Hit Ereje
Megnoveli a Szeraf vagy egy
bajtarsanak a tAmadoerejét.

Villamdarda
A Szeraf fényl6 villamokat hajigal
az ellenségeire egy ideig.
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Speciélis mozdulacok

Utsnyil
Az eltalalt ellenfél hatratantoro-
dik, és egy id6re meg is bénul.

Poknyil

Becsapddaskor a nyilvesszbél
pokok szabadulnak ki, megtamad-
va a kozelben tartézkodo ellen-
feleket, egy ideig mérgezett csi-
pésekkel kinozva 6ket.

Nyomkévetd nyil

Ez a nyilvessz6 egyszer(ien
athatol minden Gtjaba keriilg
ellenfélen.

Robbandnyil

Becsapddaskor a kdzelben
tartozkodok megsebesiilnek,
telitalalat esetén pedig egybdl
meg is halnak.

Tobbszoros vagas

Témadas valamennyi ellenfél
ellen a kozelharc fegyver hato-
sugaran beliil. Léfegyver ese-
tében tobbszoros, szétszérédo
[6vést jelent.

Kemény csapas

Egy kiiléndsen nagy erejli tama-
das, amely mind kézi, mind 16f-
egyverekkel alkalmazhato.

Szemet szemért

Témadésok gyors sorozata, amely
mind kézi, mind I6fegyverekkel
alkalmazhato.

Tobbszoros [6vés

Egy révid ideig egyszerre tobb
nyilvessz6t 16 ki az fjasz, melyek
beteritik a célteriiletet. Kilondsen
hatékony lehet egyéb mas nyilti-
pusokkal egytt alkalmazva (pl.
robbanényil).

Speciéd,is mozdulacok

Villam iram

Amozgasi és a tamadasi sebesség
egy rovid dére rendkivili
mértékben megndvekszik.

Tiiskebokor

A tiiskebokor sériilést okoz
annak, aki megérint. Ha eltalalja
egy nyilvessz6, akkor hatalmas
robbanassal szétszorja tliskéit,
elég nagy tertileten megsebesitve
az ellenfeleket.

Erdei egyszarvi

Egy egyszarvi megidézése
bajtarsnak.

Mérgezett indak

Mérgezett tiiskékkel boritott
indak csapddnak ki a foldbél,
megsebesitve mindenkit, akihez
csak hozzaérnek.

Indaketrec
Er6s ndvényi indak csapddnak ki
afoldbdl, korbezarva a meglepett
ellenséget.

Atvéltozas

A varazslat hatdsugaran beliil
tartézkodo valamennyi ellenfelet
artalmatlan allatta valtoztatja
at. A biibaj idétartama az
atvaltozatott ellenfél tapasztalati
szintjétdl fiigg. Idedlis modszer
szorongatott kézelharci helyzetbdl
valé menekillésre.

Az 650k elhivasa

Az 650k segitségiil hivasa. Az
igy megidézett szellem harcosok
megtamadjak a kozelben
tartézkodo ellenségeket.
Gyogyito erd

Az erdei elf Gj életenergiat nyer a
természethd], hogy meggyogyitsa
sajat és bajtarsai sebeit. Ily
modon a mérgezés hatésa is
semlegesithetd.
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Csapdak

Kobra

Egy rovid idére megbabonazza
(mozdulatlanna dermeszti) a
kozelben allg ellenfeleket.

Mongz

Gyors menekdlést tesz lehetdvé
a csata forgatagabdl, kikertilve
az ellenfeleket.

Lélekcsapda

Amar legydzott ellenségek lelkei
osszegylilnek és atalakulnak
élet energiava. Fontos! Az
éléholtaknak nincs lelke.

Pak-Nakor (Magikus véddpajzs)
Ez az energiapajzs visszaveri
a magikus tamadasokat, és a
varazslat visszavetett energigjaval
megsebesiti a kézelben allo
ellenségeket.

Pak-Dain (VédGpajzs)

Ez az energiapajzs elharitja
és visszaveri a lovedékeket a
kozelben allo ellenségekre.

Tombold okél (Tébbszords tités)
Egy igen erés csapds, amely
eltallja valamennyi kozelben
tartézkodo ellenséget.

Bosszui (Kemény csapas)

Egy nagyon erds csapés az
aktualis fegyverrel, vagy egy
nagy erejli harci rigas.

Orjéngés (Tamadas)
Tamadasok gyors sorozata

Harci rigas
Az eltalalt ellenség hatraesik, és
enyhe mérgezést szenved.

Méregkad
Ez a csapda mérgez6 kodot
bocsat az ellenségre.

Zavarodottsag

Amikor a csapda miikddéshe
1ép, az ellenség egy rovid idére
megdermed..

Harci kéd

Az elhajitott csapda igen sirli
kodot bocsat ki magabol a
becsapddasi pont kortil. A sirl
kodben az ellenség elvesziti szem
eldl hdsiinket.

Robbanétéltet

Az elhajitott csapda
becsapddaskor felrobban, és
minden ellenséget megsebesit
a robbanas hatdsugaran belil.

Pokol tiize

Amikor a csapda miikodésbe lép,
az aldozatot azonnal elemésztia
Pharak-Gor, azaz a Hetedik Pokol
forrongé bugyrabdl elécsapo
istentelen langnyelv.

Tesztoszteron
Er6teljes tamadasok sorozata
egy rovid ideig.

Adrenalin
Jobb védekezés egy rovid ideig.




A Darc miivészece
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Tiizgolyo
Atlizgoly6 égési sériiléseket okoz
az eltalalt ellenségeknek..

Tiizbor

A magust halalos langnyelvek
dlelik koriil. A tdl kozel merészkedd
ellenfelek megégnek, a becsapddd
nyilak pedig felizzanak.

Tisztitot(iz

A Purgatérium tiize Gild6z6be
veszi az ellenséget, megégetve
mindazokat, akiket utolér.

Ttizkor

Egy athatolhatatlan, liiktetd tiizfal
veszi koriil a magust, megvédve
6t ellenségeitd|

]:til,dmc’ua icu
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A mégusnak (vagy annak egy
tarsanak) afizikai ellendlld képessége
és pancélzatanak védekezo ereje
egy rovid idére megné.

Megdermedés

A varazslat hatésa ala keriilé
ellenfelek egy révid idére kévé
dermednek. Ha ilyenkor a kévé
valt személyt talalat éri, akkor
darabokra esik szét, és csak por
marad belle.

Léqmdq i

Forgoszél

A megidézett tornado kiveri az
ellenséges harcosok kezébdl a
fegyvereket, és még a magusra
kilétt nyilvesszoket is eltériti.

Széllokés

Egy nagy erejli széllokés hatraveti
és meg is sebesiti az ellenfelet.
A széllokés nem képes eltériteni
a nyilvesszdket.

Térugrés
Gyors teleportacid a kivalasztott
helyszinre.

Villamcsapas

A villimcsapas sorozat el6szor
mindenkibe sorban belecsap a
varazslat hatésugaran belil.

Vizmdq i

Agilitas fokozo

Megndveli a magus vagy egyik
bajtarsanak az agilitasat, tamadasi
és mozgasi sebességét.

Jégszilank

Bles jégszilankok valdsagos zaporét
zlditja az ellenfelekre. A szorés
nagysaga attl fiigg, hogy a lovés
pillanataban milyen messze volt
a pointer a magustol.

A Rettegés Kore

Ezen arettegést és félelmet draszto
Gsirindkbdl alkotott méagikus kdron
csak nagy nehézségek aran tudjak
atverekedni magukat az ellenfelek.
E kor segitségével a magus tavol
tarthatja magatdl az ellenséget,
csapdaba zérhatja ellenségeinek
egész csoportjat, vagy
megvédheti magat az ellenség
ratéré harcosaival szemben.

Meteorzépor

Meteoresd zudul a kijeldlt
célteriiletre. Az eltalalt ellenségek
sériiléseket szenvednek.

Jéggy(irl
Amagust kortiivev éles égkristalyok
lelassitjak és megsebesitikakozelen
tartozkodo ellenségeket.

©0 606 ©908 6

Viztest

A magus egy rovid iddre vizzé
valtozik, lehetévé téve szamara
a szorongatott helyzetbdl valo
menekiilést.
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Speciél,is mozgc‘\sok

Lelki gyogyité erd
Visszaallitjia a magus vagy
a magus egyik tarsanak az
életerejét. A mérgezés hatdsat
is semlegesiti.

Vampirizmus
Véampirra valtozas.
Visszavéltozas lovagga.

Magikus pajzs

Védelmet nyujt a magikus
tamadasok, valamint a I6fegyverek
ellen, nem jelent biztonsagot
azonban a kozelharc soran..

Szellem tér

Megnéveli amagus koncentréld
képességét, és meggyorsitja a
mégia feltoltési idejét.

Reiki

Egy rovid idére felgyorsitja
a magus vagy egy tarsanak
életerd regeneralodasat.

Bénito pillantas

Abiibaj hatésa ala keriilt ellenfél
egy révid idére megdermed.
Abibaj hatésa ala kerilt ellenfél
egy rovid idére megdermed.

©0 O

A farkas elhivasa

Egy hatalmas vérfarkas jon
segitségil.

Egy hatalmas vérfarkas jon
segitségiil.

Idéugras

Hihetetleniil gyors (szemmel
kovethetetlen) mozgas egyenes
vonalban.

Hihetetleniil gyors (szemmel
kovethetetlen) mozgas egyenes
vonalban.

Tancolé karmok (T6bbszorés
talalat)

Adott tavolsagon beliil minden
ellenfelet talalat ér.

Akozelharc soran, minden— adott
tavolsagon belll tartézkodé —
ellenfelet megsebesiit a vampir
karma.

O ®O® OO
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Halalkarom (Kemény ités)

Egy kiilonosen erdteljes csapas
a fegyverrel.

Egy nagyon pontos csapas a
karommal, amely stlyos sérii-
léseket okoz.

Vémpirugras

(kizarolag vampir alakban
alkalmazhato)

A Vampirné ragadozdként
veti ra magat aldozataira. A
célterileten tartozkodo ellenfél
stlyos sériléseket szenved, és egy
rovid idore el is kabul.

Tombol6 karmok (Témadas)
Tamadasok gyors sorozata.
Kiilonboz6 karommal végzett
tamadasok rendkivil gyors
sorozata.

Halélcsok

(kizérdlag vampir alakban
alkalmazhato)

Més néven, a Véristen Visszhangja,
amely egy adott tavolsagon beltil
lildoz6be veszi az ellenséget, és
sulyos sebeket ejt rajtuk.

Harci rigas

Egy kemény rtigas, amelytél az
ellenfél hatratantorodik, és meg
is sebesill.

Az eltalalt ellenfél hatraesik,
és nagyon komoly sériiléseket
szenved.

A holtak feltémasztasa
(kizarolag vampir alakban
alkalmazhato)

Egy elesett harcost vampirként
kelt Ujra életre.

Denevérek: Vérfiirdd

(kizérdlag vampir alakban
alkalmazhato)

Harci denevérek veszik koriil a
VampirnGt, és nagyon keményen
tamadjék a kozelben tartézkodd
ellenségeket.

Vdmpﬁ' ok

Vampircsok

(kizarolag vampir alakban
alkalmazhato)

Kiszivja az ellenség életerejét,
és atadja azt a VampirnGnek.

Szolgasag

(kizérolag vampir alakban
alkalmazhato)

Az ellenséget egy idére
engedelmes szolgava valtoztatja,
aki a bibaj ideje alatt a Vampirné
oldalan fog harcolni a csataban.

Denevérek: Zavarkeltés
(kizarélag vampir alakban
alkalmazhato)

Hatalmas denevérek kéroznek a
Vampirnd kordl, és megtamadnak
minden kdzel merészkedd
ellenséget. Nem okoznak tul
komoly sériiléseket, de zavart
okoznak a soraikban.

Denevérek: Orizsk

(kizérdlag vampir alakban
alkalmazhato)

Ezek a denevérek arra lettek
kiképezve, hogy sajat testikkel
fetfogva a lovedékeket, megvédiék
a Vampirn6t.




A démonok olyan lények, amelyek nem errdl a létsikrdl szarmaznak. Mind a négy
hagyomanyosnak tekinthetd alap létsiknak megvannak a maga démonjai, a legismer-
tebbek mégis a Pokol langtengerébdl szarmazd bestialis fenevadak. Igazabol elég
keveset tudni ezekrél a teremtményekrdl, kivéve azt, hogy olyan aura veszi koriil
Gket, amellyel a létezés kiilonboz6 régidit elegyitik. Azt is mondjak, hogy ezaltal
démoni létsikjuk egy részét is mindig magukkal hozzak.
Manapsag az a vélekedés 6rvend leginkabb népszeriiségnek, mi sze-
> rint a démon sz6 gyokere nem is annyira a ,daemonicus” 6si széban
keresendd, mint inkabb a dimenziévaltas tényébdl eredden, az
Gsi ancairai ,Dimen-Zion" szoban.
Eddig csak igen kevés démonidézés volt sikeresnek mondhatd.
A démonok ugyanis nagyon gyakran vadul és er6szakosan reagalnak
iy arra, hogy kiszakitottak Sket sajat dimenzisjukbol. Eppen ezért ajan-
lott, hogy pentagrammak, hexagrammak vagy heptagrammak segit-
ségével olyan holttérrél gondoskodjon a megidézést végzd személy, ahova
3\, a démon nem 3t be.
Tovabbi irodalma a démon témanak: Shaddar, M. B., ,Miben tévedtek az
istenek? Bevezetés a kisebb démonok megidézésébe”, valamint ugyan ettdl
a szerz6tol: ,Sakkara-Dimen-Zion — A Pokol legnagyobb tiizdémonai:
A kisérleti alkalmazas lehetGségeinek vizsgalata, valamint a Az Gsi istenségek tovabbi tévedései”.

Sdrkdnrok

A kozhiedelemmel ellentétben a sarkanyok, tlizokado szérnyek és oridsgyikok nem kdzos stol
szarmaznak. Mig ugyanis a kisebb, replld sarkanygyikoknak (Wyvernus ordinarius), valamint a
tliz és jéggyikoknak azonos, hidegvér(i dseik voltak, addig az igazi sarka-
nyok bizonyos vérosszetevGik megegyeznek a szerafok vérének egyes
alkotdelemeivel. Egy, a sarkanytojasokat és a szerafok vérét 6sszeha-
sonlitd elemzés soran kimutattak, hogy mindkét faj feltehetden az 6si-
dék teremtd isteneikig ny(inak vissza, igy idGsebbek még az elfeknél
is. Harom ismert sarkany él Ancarian. Sarkanyfészek ura, Loromir a
Valorianus lovagok felett uralkodik nem messze A Méagusok Foldjé-

egy sarkanyt szolgalnak, aki mesés kincseket rejteget barlangjé-

ban. Nem rég érkezett jelentések szerint pedig Ugy ttinik, hogy
még egy kilondsen gonosz és hatalmas sarkanyszorny rejtozik a
Mascarelltél keletre fekvé erdéségekben.
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Zkufcu:]-Naf sSOTéT eLﬁei

Zhurag-Nar sotét elfjei messzi f6ldon hirhedtek kegyetlenségiikrdl és lankadatlan kitartasuk-
r6l, amellyel levadasszak és megolik ellenségeiket. Szigori matriarchatusban élnek; és kizaro-
lag a néknek engedélyezett a magia hasznalata. A férfiak ezzel szemben kiskoruk 6ta kemény
katonai kiképzésben részesiilnek, mert egyszer még 6k alkotjak majd az Ancariat meghédi-
16 sereget. Mivel a magia tiltott dolog szamukra, a férfi sotét elfek mas jelleg(i, igen komoly
képességekre tettek szert. Megvan ahhoz példaul a tudasuk, hogy semlegesitsék, vagy akar
vissza is verjék az ellentik iranyulé magiat.

A mégia hianyaban a s6tét elf harcosok csata kdzben igen erdteljesen tdmaszkodnak a kiilon-
b6z6 mérgekre, melyeket a Zhurag-Nar vidékén oly gyakori dridspokok méregzsakjabol nyer-
nek. A s6tét elfek oldalan harcolnak még az acsarkodo Wargh farkasok is, akiknek ttihegyes
agyarai gyakran méregben aznak, és akiket a csata el6tt a sGtét elf papndk transz kdzeli alla-
potba hoznak, hogy még félelmetesebben és rettenthetetlenebbiil kiizdjenek.

GO'DL inoidok

[38RRR) (222220

Az orkok, goblinok és ogrék az eredeti goblinoid torzsekhez tartoznak,
mig az driasok népe mar korabban levalt a goblinoid fajrdl. E lények
eredetei a mult s6tét homalyaba veszik; csak sejtések vannak arra néz-
. ve, hogy valamikor az 6sidékben, a primitiv ember és torpe torzsek
kozotti faji keveredés eredményei.
Az ogrék a Sotét Elf Birodalom altal rabszolgasorba dont6tt mhu-
rag-nari orkok egy specidlis alfaja, melyet katonai célokbol hoztak
létre rabszolgatartoik. Szintén ebbdl az iddszakbdl szarmazik a sGtét elf
JNar” és az ork ,Nur” sz6 kozti hasonldsag is — mindkét kifejezés er-
ditményt jelent.
A goblinok torténete még régebbi iddkig nydlik vissza. Ezek a lények
y nem feltétlendl tekinthetGek gonosznak, hanem inkabb kaotikus-
nak. Vannak feltételezések arra nézve is, miszerint a torténelem
szinpadan késébb megjelend orkok tulajdonképpen golbinok egy agressziv alfajabal (torzsé-
bél) fejlédtek ki, aki a mostoha életkériilmények miatt az id6k folyaman kiilonb6z6 modokon
de gyakorlatilag szocializalték az erészakot.
A goblinokbol fejlédtek ki, a ma mar csak kisebb szamban megtalalhaté koboldok is, akik egy
rendkiviil kaotikus nép. Mindig szeretnek az erésebb oldalhoz csapédni, mert igy védelmet és
hasznot remélnek.
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Oriaso

Az dridsok Gtja mar igen koran elvalt a goblinoidokétdl, és tavolrdl rokonsagot mutatnak az
ogrékkal. Egy szokatlan szimbi6zis részeként az driasok mindig nagyobb csapat goblint gydij-
tenek maguk koré, akik a ,nagy batytdl” remélt védelem fejében, legjobb képességeik szerint
szolgaljak 6t. A hihetetlentil er6s éridsokra leggyakrabban tavoli, elhagyatott vidékeken buk-
kanhatunk, mivel nem igazan szeretik a tul sok ember kézelségét. Ugyanakkor szivesen lak-
maroznak friss emberhust, és az elf falatokat sem vetik meg.

Ancarian az driasok szamos kiilonb6z6 faja megtalalhatd. Az északi erdSkben és a keleti
lapok kdrnyékén a hegyi éridsok az urak. A Jégszurdok ad otthont a jégoridsoknak, akik bar-
bér ritusaikrol és a kdrnyezd telepiilések ellen vezetett kegyetlen rajtaiitéseikrdl hiresek. Sze-
rencsére eddig, az Ancaria védébastyajaként is emlegetett Jégvolgyi Monostor ellen intézett
tamadésok mind sikertelenek voltak.

Orias sziﬁrnrek

Ancaria foldjén szamos kiilonb6z6 teremtmény né meg a nyers, szabad magia
hatasara. Kiilonosen is a pokok és skorpiok néhetnek meg természetel-
lenesen nagy mérettire, mikdzben semmit sem veszitenek eredeti
flirgeségiikbdl. Azt beszélik, hogy nem messze a Gnarlstat csillogd
kristalyhegyétd|, két barlangi lény is elképzelhetetlen méretii-
re n6tt meg. Tatabak, Obergnarlingen torpe 6rzdje, |. Morgast
uralkodasa alatt, jelentette, hogy hatalmas pdkok és barlangi
halak gyakorta befészkelik magukat a banyakba és az elhagyott
erdditmények alatt hiizodo alagutakba. A barlangi halak, ame-
lyek szinte barmit el tudnak roppantani félelmetesen erds allkapcsukkal,
feltehet6en a garnélarak és a hal keresztezédésébdl jottek létre. Régebb torténetekben szo
esett akkora pokokrol is, mint egy-egy haz.

Az erdei allacok

Az ancariai faunét az erdei allatok jellemzik a legjobban. A szamos szarvason kiviil, amelyeket
kizarolag az arisztokracia és a vad6rok vadaszhatnak, az ancariai erddk sokféle medvének és
vaddisznonak is otthont adnak. Csakdgy, mint a legtébb farkassal kapcsolatban,
a kozhiedelem sokkal agresszivebbnek tiinteti fel ezeket az allatokat, mint
azok valdjaban. A Wargh farkasok ezzel szemben igen is, rendkivil agresszi-
vek és veszélyesek. Ezt a fajt a sotét elfek tenyészették ki Mhurag-Narban.
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Crollok, lwdvpidk és kodémonok

A trollok igen elterjedtek Ancariaban, és szamos kiilonbz6 formaban megtalalhatoak.
) A pusztan nagy fizikai erejére témaszkodd troll fajta, igazabol tobbnyire artalmat-
\ lannak tekinthetd. Ugyanakkor akadnak tiiztrollok is, akik égetéen forrd levegét
& okadnak dldozataikra, vagy mérgezd gézzel gyengitik le azokat, hogy azutan a
htisukbél lakomazzanak.
M| A harpidk és k6démonok eredete ismét csak az Istenek Habordjaig nydlik vissza,
", amikor a démonok elészor keriiltek a halandok vilagaba. A harpiak démoni szar-
mazasU Iények; olyan démonok Gsei 6k, akik elf ndket hajtottak hatalmuk ala.
i A kédémonok, ezzel szemben, eredetileg a sotét elf palotak 6riz6i, k6 vizkopi
. voltak. A hatalmas sotét elf magusok azutan fogték ezeket a ké vizképoket,
® életre hivtak azokat, legyengitett démonok gonosz lelkeit lehelve beléjiik.
Az Istenek Haborujat kévetden, aminek Sophia felaldozéasa vetett véget, a
két faj elrejtézott, és csak igy maradhatott életben Ancaria foldjén. Mara mar
igencsak megritkultak, és leginkabb elhagyott katakombakban és 6si romokban hiizzék meg
magukat.

Elsholcak: Pullazabalok és zombik

mm@

Az él6holtak valaha emberek voltak, de éltiikben is gonosz természetiiek. Ezért még a halal
sem volt képes meggatolni ezeket a romlott lelkeket abban, hogy tovabbra is a gonoszt szol-
galjak. iy ziillott és fajtalan létiik, halaluk utan is tovabb folytatddik. Amikor kikelnek a sir-
jukbdl, mar nem is igen lehet felismerni benniik, hogy valaha emberek voltak. Testiik itt-ott
mar bomlasnak indult, és minden(itt férgek nyiizségnek a rothado, biizlé hisukban.
A zombik mindig friss, €16 emberi hisra éheznek, mig a hullazabalok, amint azt neviik is
mutatja kizérélag halottak htisaval taplalkoznak. A szemlél6t soha ne tévessze meg
- lassu, darabos mozgasuk. Egyes él6holtak legy6zhetetlen rémalom benyoméasat
keltik az emberben, amely sokkal erésebb holtaban, mint életében barmikor.
Az ir6, Orcenburghi Sebastianus irt egyik kronikajaban Morgastrol, | Aarnum
kiraly fiarol, akit aruldk kezétdl halt meg, és akinek a lelke nem talalt megnyug-
vast a tulvilagon. Hét nappal a meggyilkolasa utan visszatért a tulvilagrdl, és attol
fogva zombiként pokolla tette a kiralyi var lakdinak az életét. Csak joval késdbb,
Mascarelli Michaeliusnak sikeriilt legy6znie e pokolbéli szérnyet: kardjaval dara-
= bokra szabdalta, és forré szurokkal 6ntétte le, hogy végleg a masvildgon tartsa
a gonosz lelket.
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Elsholcak: Szellemek

A szellemek olyan él6holtak, akinek a lelke nem talal megnyugvast a halalban.
Ennek az oka feltehetGen sajat gonoszsagukban keresendd, bar egy igazsag-

4 talan vagy a koriilmények szerencsétlen sszjétéka miatt bekévetkezé korai

= haldlis lehet ok. Amit viszont biztosan tudni véliink a szellemekrél az az,

hogy mindig egy meghatarozott érzelem koti ket szellem létiikhéz, leg-

yen az gyilolet, harag, szeretet, vagy a kar banat. Egy ilyen nyughatatlan
szellem kizarolag akkor lel végs6 nyugalomra, ha egy halando elszakitja ezt az

érzelmi szalat. Azt is lehetségesnek tartjék, hogy egy ilyen szellemet ideiglene-
sen megsemmisitsenek, igy akér évtizedek, vagy akar évszazadok is eltelhetnek, amig a

szellem Ujra alakot tud 6lteni.

éLc”)lﬁoLt al: (Mummidl

% amumifikalas technikajat méar hossza évszazadok 6ta nem alkalmazza senki
Ancaria féldjén, ezért e teremtmények szama mara mar igencsak megcsap-
pant. A mimiak, életiikben nyilvanvaloan atkozott és gonosz emberek vol-
tak, akik gyakran fény(iz6 életet éltek, halalukban viszont a leggonoszabb
atkok sujtottak Gket, és ezért azéta is kisértik az éloket.
| Meglehetdsen keveset tudni ezekrdl a lényekrél, azonban a Mystdalei Kas-
tély hatalmas halottidéz6jének, Shaddarnak egy kijelentése széles kdrokben
ismert. Egyszer azt allitotta, hogy a modern kisérleti halott idézés soran élet-
re keltett esetlentil botorkalé mimidk, nevetséges teremtmények. Egy igazi
halottidézé még ezekbdl a mimiakbdl is legendas erejli harcosokat és magusokat faragna.

Elsholcak: ShaddarRin

Az él6holtaknak ez a csoportja Shaddar egyik korai kredcidja — tulajdonképpen egyik sikerte-
lenkisérlete a halhatatlansag utani kutatasa soran. Ezek a szentségtelen lelkek még mesteriik
halala utan is hliek maradtak Shaddarhoz, és még ma is azokat keresik Ancaria foldjén, akik-
nek a vérére szilksége van teremtdjiiknek, sotét ritudléihoz. A haldlnak eme lovas hirndkei
mindenfelé rettegést keltenek, nem kis részben azért is mert, hatalmas, éjfekete pokolparipa-
kon kozlekednek, akikrél neviiket is kaptak.

b é Lsholcak: Csoncvazak

A csontvéazharcosok értelem nélkiili lények. Ezek a halott idézés soran Ujra életre
~ keltett teremtmények gépies engedelmességgel kévetik mesteriik minden paran-
csét. Ertelem és akarat nélkili lényekként, mindig automatikusan végrehaitjak az
ket feléleszté magus parancsait: vég nélkiili témadasok sorozatat, vagy varazs-
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last. Ezeket a lényeket a magusok gyakran bizonyos helyek 6rzésére hivjak életre, hiszen gon-
dolkodas nélkiil, a parancsoknak vakon engedelmeskedve rontanak neki barmilyen ellenség-
nek, a talélés legcsekélyebb vagyaval.

Az még méig nem ismert, hogy ezek a lények, hogyan tudnak egyaltalan mozogni izomzat
nélkil. A Mystdale-i Kastély halottidézoje, Stevus Manekellus, a szamiiz6tt Shaddar egyik
tanitvanya, nemrégiben azt dllitotta, hogy a végtagokat magikus aramlatok tartjék dssze.
Ez egyben azt is jelenti, hogy egy halott idézésben jératos magus az eddig ismertnél sokkal
nagyobb sebességgel is mozgathatja ezeket a teremtményeket.

Elsholzak: Vampirok

[38RRR) (222220

A kozOnséges vampyrus, vagy ahogyan manapsag inkabb ismerik, a vampir egy rendkivil
rosszindulatu és gonosz teremtmény. Velejéig romlott, gonosz, veszedelmes, és sokkal gyor-
sabb és fiirgébb, mint szentségtelen haldlukat megel6zGen. A vampirok az él6k vérét isszak,
és hallos csokjukkal hiiséges szolgajukka is tehetnek barmilyen halandét.

A vampirok nem rusnya, nyaladzé szérnyek, inkabb valamiféle kesely(iszer(i aura lengi koril
oket, teljessé téve megmagyarézhatatlan vonzerejiiket és halalos eleganciajukat. Ejszaka,
vagy vampir alakjukban tetszés szerint valtoztathatjak alakjukat, napvilagnal viszont lelketlen
vampir énjik folyamatosan szenved az éles fénytél.

Szerencsére csak igen kevés ilyen szérnyeteg talalhatd Ancaria foldjén. A legutolsé vampir-
tamadast Bellevue varosabdl jelentették, még Valor idejébdl. A rémségnek egy szeraf lovag
bétor kdzbelépése vetett véget, aki Valor herceg parancsara becserkészte és megolte a szor-
nyet. Hogy a szerafnak hogyan sikerlilt végeznie a bestiaval — arrél nincs hirlink.
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Ha barmilyen jellegii technikai problémad akad a program telepitése vagy akar jaték kdzben, a kovetkezd
forrasok mind a rendelkezésedre allnak a helyzet megoldasaban.

Cippek és kiecjészitések a kézikﬁnrv]ﬁiiz
A jaték telepitési konyvtaraban talalhato Readme.txt sz6vegfajl rengeteg olyan fontos technikai és egyéb

informaciot tartalmaz, amelyek — id6hidny miatt — méar nem keriilhettek bele ebbe a kézikdnyvbe. (Az alap-
értelmezett telepitési konyvtar: C\Program Files\Ascaron Entertainment\Sacred).

]:Orum az Interrecen

Az internetes Sacred forumon beszélgethetsz mas Sacred rajongdkkal; itt cserélhetitek ki Gtleteiteket és
oszthatjatok meg egymassal tapasztalataitokat. A jaték fejleszt6i is gyakran elérhetdek, és kérdéseitekkel
megkereshetdek ezen a forumon. A német nyelv(i forum honlapja: www.ascaron-forum.de Az angol nyel-
vii forum honlapja: www.ascaron-forum.com

Datc]'w-ek / Pivacalos Sacred l’ﬁOﬂLaP

A patch egy olyan segédprogram, amely optimalizalja a mar telepitett alkalmazas (jaték) teljesitményét,
kijavitva az esetleges hibéit is. Amennyiben van Internet kapcsolatod, a Sacred Start Meniijének megfeleld
opcidjat valasztva automatikusan megnézheted, hogy vannak-e elérhetd Uj patch-ek.

Egy masik megoldaskeént, kbzvetlentiil fel is léphetsz a hivatalos Sacred honlapra: www.ascaron.com vagy
www.sacred-game.com

A piacon jelenleg kaphatd ill. forgalomban levé rengeteg kiilénb6z6 hardver konfigurécio és szoftver elem
miatt sajnos teljes bizonyossaggal nem zarhatok ki a program telepitésekor ill. futtatasakor eléfordul hibak.

Ugyan, alapos teszteléssel és szamos béta verzidval, a fejleszték mar a fejlesztés és programozas soran minden
t6luk telhet6t megtettek, hogy ilyen problémak ne forduljanak eld, egyedi hibak még igy is eléfordulhatnak.

Ha a programmal kapcsolatban barmilyen problémad felmeriil, Technikai segélyvonalunk drommel nydit
szamodra segitséget a kdvetkezd telefonszamon:

0049 52 41 96 69 0 (nemzetkazi hivas!)
(Hétfot6l péntekig: 14:00 — 17:00 ordig, kozép-eurdpai id6 szerint)

A hivas alatt kérjiik, hogy legyél szamitogép kézelben, és készitsd eld a PC-d hardver konfiguracidijérdl az adatokat.

Természetesen e-mail-ben is feltehetd kérdéseidet, a kovetkezd cimen:
Service_Sacred@ascaron.com

Ha e-mailben kérsz t6liink segitséget mindenképp tiintesd fel szamitogéped hardver konfiguraciojat. Arra
is szeretnénk megkérni, hogy lizenetedhez csatold a DXDiag.txt nevii fajlt is.

Ezt a kovetkezoképpen teheted meg:

Nyisd meg a Windows Start meniijét a képernyd bal alsé sarkaban talalhat Start gombra kattintva.
Kattints a Futtatas opciora.
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A megjelend parancssorba gépeld be a kdvetkezét: dxdiag, majd kattints az OK gombra.

Ha minden jol csinaltal, akkor elindul a DirectX diagnosztizald program. Légy tiirelemmel, az ellenérzés par
percig eltarthat.

A szovegablak aljan kattints a ,Save all information ..."” gombra, és a program automatikusan létrehozza
a DXDiag.txt nev(i szovegfajlt.

Természetesen postai Uton és faxon keresztill is félveheted veliink a kapcsolatot. Cimiink a kdvetkezd:

Ascaron Entertainment UK Ltd

Chantry House

High Street

Coleshill

Birmingham B46 3BP

Fax: 00 44 1675 465570 (nemzetkozi hivas!)

Természetesen a hibas termékeket kicseréljiik. llyen esetben kérjiik, hogy kiildd el nekiink a fenti cimre a
hibés adathordozét. Ahogy a cseretermék rendelkezésiinkre all, haladéktalanul elkiildjiik neked postai tton.

A csereszavatossag és jotallas feltételei nem vonatkoznak olyan sériilésekre, amelyek a helytelen taro-
las, kezelés ill. hasznalat soran keletkeztek. Abban az esetben, ha az eredeti lemez karcolasok vagy egyéb
Véletlen baleset” folytan valik olvashatatlannd, €10 kezelési kdltség fejében azt is szivesen kicseréljik
neked. Kérjiik, hogy a €10-t mellékeld a csomagban.

A termékesere lehetdségét sajnos nem all médunkban a termék megjelenését kovetd két éven belil fel-
ajanlani. Ez a szolgaltatasunk kizarolag a két évnél régebbi termékeink esetében vehetd igénybe. Ez a
csereszavatossag onkéntes felvallalas az Ascaron Entertainment részérél, erre minket semmilyen torvényi
el6iras nem kotelez.

A leggyakrabban eléfordulé problémak
(és megoldasaik)

A CD-ROM meghaijté nem ismeri fel a CD-t

Lehetséges problémak: Zarj be minden virus6l8 szoftvert, programot vagy egyéb, hattérben futé alkalma-
zast, miel6tt elinditanad a Sacred-et. A virtualis CROM meghajtokat is be kell zarni, vagy ami még jobb, el
kell tavolitani a mereviemezrdl.

A jaték elinditasat kovetden a képernyd sotét marad
Ez valoszinlileg azért fordul el6, mert a videokartyad vagy a hangkartyad nem felel meg a legtjabb stan-
dardoknak. A széban forgd hardver elem gyartéjanak honlapjarol toltsd le a legtijabb illesztd programot.

Online regisztracio vagy halozati jaték esetén nincs kapcsolat

El6szor is ellendrizd a haldzatot a lehetséges hibaforrasok utan kutatva. A telepitéskori konfiguraciok fiigg-
vényében a routerek és tiizfalak szamos kiilonbézé okbodl kifolyolag megakadalyozhatjék a kapcsolddast a
szervergéphez. Ha a probléma tovabbra is fennall, fordulj a rendszergazdahoz.

Tovabbi informaciok
Tovabbi technikai jellegti informéciokat talalsz a Sacred hivatalos honlapjan:
www.sacred-game.com

Azokat a technikai jellegii informaciokat, amelyek még nem alltak a rendelkezéstinkre e kézikdnyv kinyom-
tatasanak idején, megtalalod a jaték telepitési konyvtaraban levé Readme.txt fajlban.
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A jacek alkocoi

A jdték alkocoi

Akiknek kilon készonettel
tartozunk: Aarne, Cosmin, Steve,
Michael, Markus, Ralph és Roger,
akik mar a jateék fejlesztésének
kezdetétdl sokat segitettek
aldozatos munkajukkal.

A SZUKEBB CSAPAT

Holger Flottmann
Producer

Hans-Arno Wegner
Tars producer

Franz Stradal
Projektvezetd

DESIGN

Aarne Jungerberg
Vezetd jaték designer
Szint designer

Gtlet

Hangfelvételek

Dr. Michael Bhatty
Vezet§ jaték designer
Video és torténet

Jaték atmoszféra ellendrzd
Harci jelenetek rendezéje
Vazlatok, otletek

Ancaria vilaganak tervezdje
Kiegészitd szint design
Kiegészitd hang design

Peter Luber
Mindségbiztositasi vezetd
Kiegyensulyozas vezetd
Jaték design

Targy design

Mario Endlich
Mindségbiztositasi vezetd
Torténeti szal

Marc Oberhéuser
Szint designer

Jaték designer
Kiegészit6 hanghatasok
Torténeti szal
Mingségbiztositas

Markus Haublein
Szint designer
Forgatokonyv
Torténeti kdrnyezet

Mark Kieschke
Kiegészit6 targy kiegyenstlyozas

PROGRAMOZASES
FORGATORONYV

Roger Boerdijk, Dipl.-Ing.
Vezetd programoz6
Szoftver fejlesztés

Engine programozés
Eszkdz programozas
KezelGfeliilet programozas

Steve Manekeller, Dipl.-Phys.
Programozés

Engine programozés
Kilonleges képi hatasok
programozas

Szerkesztés

Hang programozas

Taktikai fejlesztés

Konverter

Lars Hammer
Programozés

Halozati jaték programozas
Szerver programozas
Unicode programozas
Halozati jaték design

Ingo Biermann
Programozés

Kildetés forgatokdnyvek
Epiiletek

Michel Dumont
Kildetés forgatokényvek
Kiegészit6 torténeti szal

Raphael Dumont
Kildetés forgatokényvek

Andreas Miiller

Programozas

Eszkz programozas

Kiegészité programozas

Unicode font készlet & renderelés

GRAFIKA

Celal Kandemiroglu
Miivészeti vezetd

2D grafika és texture design
Vazlatok kidolgozasa
Artwork

Cosmin Bulau

Karakter rajzolo

Karakter modellezés és animacio
Specialis képi hatasok design

Ralph Roder

2D rajzolo

Harci jelenetek rendezdje
Kiegészitd torténeti szal
Harci jelenetek rendezdje

Dirk Schumacher

3D rajzold

Péancélzat és fegyvermodellezés
Animéaciok

Markus Boltersdorf
Konverter

Modellezés és animacié
Adatbazis feliigyeld

Tobias Franz
Grafikus

Ancaria vilag tervezé
+Ancaria stilus”




Frederike Stradal
Karakter textdra rajzold
Mellékszerepld koncepcio

Stefan Hoffman

Rajzolo

Pancélzat és fegyvermodellezés
Artwork

Kiegészitd targy design

Frank Lunnebach
2D rajzold
Képi hatasok

Ralf Angerbauer
Karakter animécio

ZENE ESHANGOK

Dag Winderlich
Zenei vezetd
Zeneszerz§

Henrik Hobein
Hang design

Hang logika

Hang programozés

Matthias Steinwachs
Kiegészitd hanghatasok

Markus Mohr
Kiegészitd hanghatésok

MINOSEGBIZTOSITAS

Minéségbiztositasi menedzser
Torsten Allard

Minéségbiztositasi menedzser
asszisztens
Matthias Su

Alfa teszel6
Frank ‘Ching Liilsdorf

Minéségbiztositas

Lars Berenbrinker

Christian “Mr. Burrito” Altrogge
Dirk “Gehiilmst” Niestadtkotter
Jens Blome

Jan “Smokealot” Walczak
Ramses “Python-Man" Schiller

A jdték alkocoi

Stephan “Pacy Drews
Sebastian “Flynn” Henke
Sebastian “The-Base” Walter
Ronald Rehm

Filip Jelev

Mark Kieschke

Mirko Worsley

Carsten Stolpmann
Christian Bohnebuck
Florian Bergmann
James Shipley

Peter Wild

Video design

Dr. Michael Bhatty
Norbert Beckers
Holger Breitbach
Mark Kiilker

Parbeszédek rogzitésének
vezetéje
Phil Morris / AllintheGame Ltd.

Kiegészitd grafika és animacio
Anca Finta

Helmut Dunkel

Ogan Kandemiroglu

Kiegészitd szint design
Gabriel Hacker
Andreas Jurksch

Kiegészité programozas
Lutz Eisenmenger
Marco Laser

KULSOS CEGER
intulo

Rebecca Ludolphy
Thomas Kronenberg

Lightstorm 3D
Marco Windrich
Kay Poprawe
Dirk Bialluch

Freelancer Games
Marc Oberhduser

Lightworks
Tobias Richter

MBA Studios
GmbH & Co KG
Markus Baader
Andras Kavalecz

Spellcraft Studio e.K.
Vadim Pietrzynski
Matthias Knappe
Markus Baader

metricminds GmbH&Co KG
Philip Weiss

Christian Dreher

Jérg Beigang

Vera Vogel

MS Music
Offenbach/Main
Stefan Lupp
Corinna Viel
Benjamin Hessler

TinCAT

Bernhard Ewers (Project Lead)
Jorg Riippel

Michel Stoyke

A szerepldk hangjat
kolcsonoztek
Patricia Rodriguez
Laurel Lefkow
Lynda Hayes
Noah Margetts
Randall Lee Rose
Corey Johnson
John Moraitis
Tom Clarke-Hill
Brad Lavelle
Kerry Shale

Dan Russell

Eric Meyers

Tovabbi hangok
Roger Swindells
Mirko Worsley
Pete Worsley
Liane Worsley
Alan Wild

Anca Finta
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Beszéd rogzitési Igazgato
Phil Morris at AllintheGame Ltd.

MoCap Actors
Patricia Weil
Marc Jourdan

A VALLALAT
FeLepicese

Ugyvezetd igazgato
Holger Fldttmann

Ugyvezetd igazgato, ASCARON

Entertainment Ltd., UK
Roger Swindells

Ugyvezetd igazgato, Studio Il
Franz Stradal

Kreativ igazgato
Hans-Arno Wegner

Technikai igazgato
Kay Struve

Marketingigazgaté
Christian Franke

Minéségbiztositasi igazgato
Torsten Allard

Minéségbiztositasi féigazgato
Mario Endlich

A jdték alkocoi

Adminisztracio
Brigitte Retke
Christel Pankoke

Nemzeti marketing
Christian Franke
Jiirgen Venjakob

Nemzetkozi marketing és
disztribucio

Roger Swindells

Alan Wild

Lokalizaciés vezetd
Tim PldgerLokalizacio
Mirko Worsley

Alan Wild

Ingo Bertram

Optimalizacio és
kompatibilitas
Hendrik Griine

Munkafolyamati

mingségbiztositasi menedzser

Daniel Balster

Eszkozprogramozas
UIf Winkelmann

Technikai hattérmunka
Jan Grocholl

Benjamin Vogt

Mirko Worsley

FELPASZNALOI
KGZIKONYV

Koncepcio, Design, Szedésterv,
Digitalis képfeldogozas
doppelgangerdesign

Oliver Haidutschek

Sascha Selke

Szdveg
David Skreiner

Lektor

Uta Hengst
Torsten Allard
Alan Wild
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Kiilor kssz6rec

Hala és kdszonet illeti valamennyitink szeretett feleségét, csaladjat, gyermekeit, baratait és a
rajongokat, akik szeretetiikkel és tamogatésukkal végig segitették a fejlesztés néma igen nehéz
iddszakat. Bettina, Svenja, Bianka, Freddy, Angela, Sylvia, Marta, Anca, Jennifer, Marie, Faye...
Es Jan Grocholl a Hard & Software Administration-t6|.

Covabbi kdszorec

Phil Morris, Tobias Franz, Susanne Ruhling, Pascale Kiihnel, Roland Kempen, Irina Hoffmann,
Michael Hagen, Ralf Angerbauer, David Swinton, Fabian del Priore, VANGELIS, Sabine D.,
Holger B., Pbaz, fUME, Astrala, Peter G., Michael K., Ralf B., Daniel E., Ralf N., Tobias F,
Mathilda, Sisaya, Armin “Pry* Schmidt, Bradock, Sallust, Quinn Dexter, Berghutzen, Laurelin,
Queen of Black, Black, Death Guardian, the Order of NoxQ, Blackstaff, Pest (P'Trol) Control
... és valamennyi béta tesztel6nek

SACRED

Studio Il
a
ASCARON Entertainment GmbH
ASCARON Entertainment UK Ltd

Részlege.
EXCEEXEEYE

tinCat,

(C) Copyright 2004. Minden jog fenntartva.

Internet Lobby by TriNodE Systems, Bochum, Németorszag

A program Granny Animation-t hasznal. Copyright (C) 1999-2004 by RAD Game Tools, Inc.
ASCARON (www.ascaron.com)
Sacred (www.sacred-game.com)
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